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REGULAMENTO

Campeonato Mineiro de Flag 5x5

2019

CAPITULO 1. DA INSCRICAO NO CAMPEONATO

Art. 1.° - Para se inscrever na Campeonato Mineiro de Flag 5x5 2019, cada equipe devera:

a)
b)

c)

Se comprometer a cumprir com todas as regras e regulamentos;

N&o possuir quaisquer débitos perante a Federacdo Mineira de Futebol Americano, inclusive
aqueles referentes a multas e/ou taxas decorrentes de condenacgbes do TIJD-FEMFA ou de
participacBes anteriores em eventos organizados ou chancelados por essas instituicdes;
Pagar as taxas previstas no ANEXO 1;

Equipes que eventualmente possuam ou venham a contrair débito com a FEMFA, deverdo
assinar termo de reconhecimento de divida, especificando o prazo e condi¢cdes de
parcelamento para quitacdo do débito. Fica acordado ainda que caso a equipe deixe de honrar
0 compromisso, a mesma recebera uma notificacdo para que quite o débito no prazo de 48
(quarenta e oito) horas, sob pena de ser eliminada da competicdo, ndo cabendo qualquer tipo
de recurso.

CAPITULO 2. DAS REGRAS DE JOGO

Art. 2° - Serdo utilizadas as regras de jogo da IFAF 201 traduzidas, adaptadas e disponibilizadas pela
Confederacéo Brasileira de Futebol Americano (CBFA), conforme o livro “Regras Internacionais
Flag Football 5x5 2019”.

CAPITULO 3. DA INSCRICAO E UTILIZACAO DOS JOGADORES

Art. 3.° - S6 poderao ser inscritos na Campeonato Mineiro de Flag 5x5 2019, atletas que:

a)

b)

Estejam vinculados, através de registro no software oficial da Campeonato Mineiro de Flag 5x5
2019, a equipe que deseja inscrevé-lo na competicao;

N&o estejam vinculados a outras equipes dentro e fora do estado de Minas Gerais, a partir do
momento de sua inscricdo na Campeonato Mineiro de Flag 5x5 2019.

Paragrafo Unico: Caso tenha um atleta inscrito por outra equipe, sera possivel a solicitacdo da
transferéncia via sistema até a data limite de inscricdo, havendo consentimento do atleta e da
equipe em que o atleta esteja vinculado. Todas as transferéncias de atletas devem obedecer
o “Regulamento Nacional de Registro e Transferéncia de Atletas do Futebol Americano e de
Bandeiras”. Caso seja constatada ma fé da equipe em cadastrar o atleta sem consentimento,
seréd aplicada multa na equipe no valor de R$ 1.000,00 (Mil Reais), a ser publicada através de
resolucdo. A equipe podera ser inclusive eliminada do torneio. Jogador nessas condigcBes é
considerado “jogador irregular”’, com penas previstas no Art.7 §2° deste regulamento.

Art. 4.° - Fica determinado que todas as equipes deverao inscrever para a Campeonato Mineiro de
Flag 5x5 2019, no minimo 7 (sete) atletas, ndo havendo limitacdo ao nimero de atletas inscritos para
a competicao.

Art. 5.° - SO serdo considerados inscritos os jogadores que tiverem o seu cadastro preenchido no
sistema oficial da Campeonato Mineiro de Flag 5x5 2019, tomando conhecimento do Regulamento,
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sobretudo do ANEXO 2 deste Regulamento. No caso de jogadores menores de 18 anos, 0 ANEXO 2
devera ter autorizagdo expressa de seus responsaveis legais, o que devera constar de seus registros
junto a Plataforma.

Art. 6.° - A idade minima para a inscricdo de um jogador é de 15 (quinze) anos completos até a data
01 de dezembro de 2019.

Paragrafo primeiro: Caso descumpra o art. 6° e/ou seu paragrafo primeiro serd considerado como
inscricdo irregular, estando sujeito as suas penalidades previstas no Art°7 §2°..

Paragrafo segundo: Atletas com 18 anos incompletos (Validade data de realizagdo da competicédo)
devem assinar o termo de autorizagdo fornecido pela FEMFA e entregar ao delegado da primeira
partida em que este atleta venha a participar.

Paragrafo terceiro: Para cada atleta com 18 anos incompletos que atuar em partida do campeonato
sem o termo de autoriza¢do assinado, sera aplicada a equipe multa de R$ 300,00 (trezentos reais)

Art. 7.° - O prazo para a inscrigdo no campeonato vai até as 23h59min (horario de Brasilia) do dia
18/10/2019..

§ 1° A FEMFA, podera emitir oficio que reduza ou aumente o prazo para inscricdo de novos
atletas na edicdo do torneio, comunicados e aprovados pelos times participantes. Toda
alteracéo realizada no prazo de inscricao de atletas, devem ser comunicada com 48 horas de
antecedéncia de sua validade.

§2°: Penalidades: Utilizar um jogador com inscri¢éo irregular e/ou suspenso. Perda de jogo
por WO e multa de R$ 5.000,00.

Art. 8.° - S6 sera permitida a permanéncia na lateral de cada equipe, de jogadores uniformizados e
membros de comissao técnica e staff devidamente identificados.

Paragrafo 1°: Os membros da comissao técnica e staff ndo poderéo estar com o mesmo uniforme
dos jogadores e deverdo usar roupas de cores contrastantes.

Paragrafo 2°: Sera cobrado multa de R$ 50,00 (cinquenta reais) por membro de comissao ou staff
gue ndo estejam identificados com uniforme especifico ou cracha de identificacéo.

Art. 9.° — Est4 autorizado o acesso a lateral a profissionais, tais como a fotografos e membros da
imprensa, desde que 0s mesmos estejam credenciados e com identificagcdo a vista, contanto que isso
nao interfira no bom andamento da partida.

§ 1°: Os profissionais de imprensa, deverdo estar devidamente identificados utilizando roupas que
ndo sejam da mesma cor das equipes e portando credenciais préprias do veiculo a que pertencem,
ou fornecidas pela Federacao ou equipe mandante.

§ 2°: A 4rea de atuacdo destes profissionais sera sempre fora do limite de 20 jardas do campo, a
menos que autorizados pelo técnico principal de cada equipe a permanecerem dentro do limite das
20 jardas de sua propria lateral.

§ 3°: Quem ira fiscalizar se tudo esta sendo cumprido sera o delegado da partida.
Art. 10° - Cada equipe devera disponibilizar 1 (hum) auxiliar de campo para o marcador de jardagem,

o0 mesmo devem ser identificados com uniformes ou coletes em cores contrastante com os das
equipes em jogo.
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CAPITULO 5. DO JOGO
Time vencedor e Placar Final
Art. 11° - O jogo termina e o placar € final, quando o arbitro principal assim declarar.
Supervisdo
Art. 12° - O jogo deve ser jogado sob a supervisdo de um delegado e no minimo 3 (trés) e no maximo
4 (quatro) arbitros. Caberd a FEMFA disponibilizar 2 (dois) delegados para acompanhar toda a
competicao.
§ 1° Arbitragem e delegado devem se apresentar no local da realizacéo da competicdo com 1(uma)
hora de antecedéncia a realiza¢é@o da primeira partida.
Paragrafo Unico: Se em até 30 minutos para realizacéo da partida o delegado n&o estiver presente a
FEMFA devera indicar um substituto.
Art. 13° - As equipes de arbitragem ser&o designadas pela FEMFA.
Capitaes de Times
Art. 14° - Cada time deve designar para o referee até dois jogadores como capitaes.
8 1°: Apenas os dois capitdes de cada time devem participar do cara-ou-coroa.

§ 2°: A decisdo de um capitdo em campo sobre qualquer op¢éo oferecida a seu time € irrevogéavel.

§ 3% Qualquer jogador da equipe pode fazer uso de um pedido de tempo (timeout).

Obrigacfes de todas equipes

Art. 15° - As equipes devem se apresentar no local do jogo com no minimo 30 (trinta minutos) de
antecedéncia do horario oficial de inicio da partida, munidos com a relacao oficial de atletas
presentes para a partida (contendo o numero da jersey na partida), comisséao técnica e staff
relacionados para a partida, munidos do seu respectivo documento de identidade oficial com foto.

§ 1° E de responsabilidade das equipes manter contato com o delegado da partida para informar
eventuais atrasos, localizacdo ou tempo previsto para sua chegada.

§ 2°: No caso de atraso de qualquer das equipes, o delegado da partida podera aguardar no maximo
10 minutos ap6s o horario oficial de inicio para que ambas as equipes estejam posicionadas para o
inicio. Passando esse tempo de 10 minutos, o delegado, em conversa com a equipe de arbitragem
podera decretar W.O. da equipe que ndo esta em campo.

Penalidades Multa de R$ 300,00 (trezentos reais) para cada 10 minutos completos de atraso,
considerando o tempo de 30 minutos de antecedéncia estipulado no artigo 16°.. Em caso de derrota
por WO, a multa é de R$ 5.000,00 (cinco mil reais).

§ 3°: As equipes participantes do Campeonato Mineiro de Flag 5x5 2019 sdo responsaveis igualmente
pelo cumprimento do regulamento e disponibilizacdo dos recursos para a realizagdo da competicdo.

§ 4°: E de responsabilidade das equipes participantes cederem pessoas de sua delegacdo quando
solicitado pelo referee da partida para portar o marcador de descidas ou filmagem. Quaisquer
penalidades por descumprimento aos termos do regulamento sédo aplicadas igualmente em todas as
equipes participantes da competicao.
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Art. 16° - A organizacéo da competicao deve disponibilizar no minimo 1 (uma) ambulancia com médico
elou socorrista, que devem estar presentes no minimo 30 (trinta) minutos antes do inicio da competigdo
e permanecer no local até o seu final.

Paragrafo Primeiro: Fica sugerido a utilizacdo de UTI Mével para realizagdo das partidas, caso nao
seja possivel é necessario que a ambulancia possua aparelho desfibrilador.

a) A competicdo soO pode ser iniciada com a presenca da ambulancia. Ela deve estar no inicio da
partida e s6 deve sair apés o encerramento, exceto em caso de atendimento relacionado a
partida.

b) O referee da partida deve, antes do seu inicio, manter contato com os organizadores
responsaveis pela ambulancia, e estabelecer o periodo maximo de auséncia da mesma, em
gualquer caso de remocdao, registrando tempo em simula;

c) Em caso de auséncia momentanea da ambulancia, a partida deve ser paralisada até a
substituicdo ou retorno do recurso;

d) E obrigatério a organizacdo que facam a contratagdo da ambulancia para ficarem
exclusivamente & disposicdo da partida, prevenindo os problemas decorrentes do uso da
ambulancia para atendimento de outras ocorréncias durante a partida.

Art. 17° - A hidratacédo sera fornecida pela organizagdo da competicdo, além de mesa ou qualquer
superficie ndo rente ao chao, que proporcione maior facilidade para a distribuicdo de agua entre os
atletas.

Paragrafo Unico: A equipe de arbitragem podera optar por utilizar da agua com as equipes mandante
e visitante, porém devera relatar em simula a dispensa.

Art. 18° - Cabe ao mandante de cada partida gravar os jogos conforme paragrafo abaixo, editar e enviar
no local designado pela FEMFA em até 7 dias apés a realizagcao da competicao.

§ 1°: A gravacéo devera obedecer aos seguintes critérios:

a) As partidas deverao ser gravadas e disponibilizadas em HD, com resolu¢cao minima de 720p
(1280 X 720);
b)A camera devera estar posicionada a uma altura de no minimo 3 (trés) metros, favorecendo
a captacdo do maior nimero de jogadores em campo possivel;
¢) Em hipé6tese alguma devera haver “zoom”, cdmera lenta ou qualquer outro recurso que
modifique a imagem do jogo, durante a gravacao;
d)Os videos devem ser editados, mantendo-se pelo menos de 3 a 5 segundos antes do inicio
de cada jogada (snap) e também entre 3 e 5 segundos, apos o fim das jogadas, cortando-se

apenas 0s intervalos entre as jogadas;
e) O video final deve conter o placar do jogo, que deve ser atualizado a medida em que as
pontuacdes ocorrem;

f) E proibido utilizar somente o placar final estatico durante toda o jogo.

§ 2°: Ser& considerado dentro do prazo o video que tiver sido postado e repassado o link em local a
ser indicado pela FEMFA, até as 23h59min do sétimo dia apds o término da competicao;

§ 3% O dia que aconteceu a partida sera descartado para contagem dos sete dias de prazo.
Penalidades

a) Multa de R$ 500,00 (quinhentos reais) para o video que faltar algum dos pré requisitos citados;

b) Multa de R$ 300,00 (trezentos reais) por por dia atraso no envio do video completo, e mais R$

200,00 (duzentos reais) a cada 24h (vinte e quatro) apds findo o prazo inicial;
) A equipe mandante que nao gravar a partida, recebera multa de R$ 3.000,00 (trés mil reais).
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§ 4°: Equipes reincidentes em quaisquer dos itens citados no neste artigo receberéo um acréscimo de
50% nas multas aplicadas, a partir da segunda multa.

CAPITULO 8. DA BOLA

Especificacbes
Art. 19° - As bolas devem seguir as seguintes especificacoes:

a) No Campeonato Mineiro de Flag Football 5x5 2019 - MASCULINO, a bola deve ser de tamanho
e modelo oficial, ndo necessariamente de couro, deve estar cheia e pronta para jogo.

b) No Campeonato Mineiro de Flag Football 5x5 2019 - FEMININO, a bola deve ser de tamanho
juvenil (youth size), ndo necessariamente de couro, deve estar cheia e pronta para jogo. Nao
serdo aceitas bolas de tamanho infantil (junior size).

c) Caso duas equipes que se enfrentam ndo apresentarem pelo menos 1 bola dentro dos
padrées, sera declarado W.O. duplo.

d) A bola da competicio devera ser fornecida pelas proprias equipes. A FEMFA NAO fornecera
bolas para a disputa dos jogos

Administracdo e Aplicacdo
Art. 20° - Os arbitros da partida devem testar e aprovar as bolas, de acordo com as caracteristicas do

Paragrafo Unico: Durante a partida inteira, qualquer time pode usar uma bola nova ou seminova de
sua escolha quando em posi¢do, contanto que a bola encontre as especificacdes exigidas e foram
medidas e testadas de acordo com a regra.

Art. 21° - Todas as bolas devem ser entregues ao referee para teste no minimo 30 minutos antes do
inicio da partida e sempre que solicitado por ele.

Art. 22° - Marcar uma bola indicando a preferéncia de qualquer jogador ou qualquer situacdo € proibido.
CAPITULO 9. JOGADORES E EQUIPAMENTO DE JOGADOR

Numeracéao
Art. 23° - Todos os jogadores devem ser numerados de 1 a 99.

a) Os numeros devem ser feitos em algarismos arabicos, totalmente visiveis nas camisas de 8
polegadas na frente e 10 polegadas de altura atras, de cor (es) em contraste com as da camisa.
Todos os jogadores de um time devem ter a mesma fonte de escrita, 0 mesmo estilo e cor de
ndmeros na frente e atras;

Penalidade: Deve ser cobrado da equipe multa de R$ 500,00 (quinhentos reais) pelo
descumprimento das especificagfes dos nimeros em uniformes.

b) Qualquer nimero precedido de zero (0) é ilegal.

Paragrafo Gnico: O Unico caso em que pode ser usado os nimeros 0 (zero) e 00 (zero zero) para as
camisas de reposicdo, conforme os Arts. 41° e 42°,

Penalidade: Atleta que estiver utilizando os nimeros 0 (zero) e 00 (zero zero) com excecgado para caso
de reposicdo de camisas, deve ser retirado de campo e cobrado um time-out de sua equipe.

Art. 24° - E proibido mudar de nimero durante uma partida para enganar a arbitragem e os adversarios.

Penalidades: Se o atleta de alguma equipe fizer isso, sera considerado atleta em condicao irregular, o
gue acarretara em WO contra sua equipe. Multa de R$ 5.000,00 (cinco mil reais).

Art. 25° - Se uma camisa rasgar durante uma partida, a ponto de ficar inutilizavel ou ilegivel o nimero,
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0 jogador podera troca-la por outra de mesmo nimero, por uma camisa de ndimero 0 (zero), 00 (zero
Zero) ou por uma camisa com um ndmero que ndo tenha sido usada por outro jogador durante a partida
em questao, desde que informe a mudanca para a arbitragem, que deve fazer constar em sumula.

Cores Contrastantes
Art. 26° - Jogadores de times adversarios devem usar uniformes de cores contrastantes, sendo uma
camisa de cor escura e uma de cor clara (preferencialmente branca).

Paragrafo Unico: As equipes comparecer a competicdo com dois jogos de camisas disponiveis e
contrastantes entre si, sendo uma clara e outra escura. E de escolha do mandante da partida qual
camisa o} time ira utilizar.

Penalidade: Multa de R$ 500,00 (quinhentos reais) pelo descumprimento deste artigo.

Art. 27° - Uma camisa deve ter no minimo 70% de uma determinada cor, sendo os outros 30%
reservados para as cores contrastantes obrigatérias (nimeros do jogador) e opcionais (nome do
jogador, nome do time, logotipo do time, insignia da conferéncia, mascote, logotipo do jogo, insignia
memorial, logotipos dos patrocinadores, bandeira do Brasil);

Art. 28° — Flags, calcas e meias podem conter o logotipo do time e o nimero do jogador.
§ 1°: Todos os atletas devem utilizar meias e calgcas da mesma cor.

Art. 29° - Qualquer outro item de equipamento pode ter somente a logo de seu fabricante e informacdes
de seguranca.

Penalidade: Se um jogador ndo estiver usando o equipamento obrigatério de acordo com todos os
itens do artigo 45, deve ser cobrado um timeout do time e o jogador ndo deve voltar a jogar até que
esteja de acordo com os itens.

Equipamento Obrigatério
Art. 30° - Todos os jogadores devem usar 0s seguintes equipamentos obrigatérios, que devem ser
profissionalmente fabricados e inalterados:

a) Cinto de flag, fixado firmemente.

b) 2 flags de 5x38cm, sem alteragBes ou cortes, que deverdo ser mantidas uma de cada lado do
guadril do(a) jogador(a), apontando para baixo e para fora, de cor Unica e contrastante com o
restante do uniforme;

c) Protetor bucal.

d) Camisa com ou sem mangas, desde que idéntica a todos os atletas da equipe em campo.

e) Calcas de cores e desenho idénticos.

f) Meias de cores predominantes idénticas(logo do fabricante ndo descaracteriza a meia para
sua utilizacdo)

Art. 31° - Os cintos das flags devem ser fixados firmemente. As flags deverdo ser mantidas um em
cada lado do quadril do(a) jogador(a), apontando para baixo e para fora, de cor Unica e contrastante
com o restante do uniforme.

§ 1° - As flags devem ter 2 polegadas (5 cm) x 15 polegadas (38 cm), sem alteracdes ou cortes.

§ 2° - Seréo permitidas flags fixadas com velcro

§ 3° Se um jogador ndo estiver usando o equipamento obrigatério de acordo com todos os itens do
artigo 47, deve ser cobrado um timeout do time e o jogador ndo deve voltar a jogar até que esteja de
acordo com os itens.

§ 4°: Por questdes de seguranca € proibido o uso de protetor bucal na cor branca, vermelha ou
transparente, pois dificulta identificacdo em caso de perda da consciéncia.

§ 5° - Atletas que deliberadamente alterem suas flags ou cinto serdo desqualificados.
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Equipamento llegal

Art. 32° - Nenhum jogador usando equipamento ilegal deve ter permisséo para jogar. Qualquer davida
guanto a legalidade do equipamento de um jogador deve ser decidida pelo Referee. Equipamentos
ilegais incluem os seguintes:

a) Equipamento usado por um jogador, incluindo membros artificiais, que oferecam perigo aos
outros jogadores. Um membro artificial ndo pode dar nenhuma vantagem competitiva a seu
usuario. Se necessario, um membro artificial deve ser acolchoado para ter as caracteristicas
de contato de um membro natural.

b) Substancias rigidas, abrasivas nas maos, pulsos, antebracos ou cotovelos de qualquer
jogador, a menos que coberta por espuma de pelo menos % polegada de espessura, ou um
material alternativo da mesma espessura e de propriedades fisicas similares. Superficies
rigidas somente sdo permitidas, se cobertas, para proteger lesdes. Protetores de maos e
bracos (gesso coberto ou talas) séo permitidos apenas para proteger fraturas ou luxacdes.

c) Protetores de coxas de substancias rigidas, a menos que tenha todas as superficies cobertas
por material similar a espuma que tenha pelo menos %2 de polegada de espessura na superficie
externa e 1/8 de polegada de espessura na superficie interna e nas bordas; Caneleiras sem
cobertura de espuma de pelo menos ¥z polegada de espessura ou material alternativo com a
mesma espessura e propriedades fisicas similares, dos dois lados e bordas; joelheiras
terapéuticas ou preventivas, a menos que usadas por baixo da cal¢a e totalmente cobertas.

d) Metal ou qualquer substancia rigida se projetando para fora das roupas de um jogador.

e) Travas removiveis de chuteiras: 1. Maiores do que % polegadas (medidas da ponta da trava
até a sola); 2. Feitas de material quebradico ou fragil; 3. Sem um sistema de travamento
eficiente; 4. Com superficies abrasivas ou cortantes; 5. Feitas com metal.

f) Chuteiras de travas fixas: 1. Maiores do que ¥ polegadas (medidas da ponta da trava até a
sola); 2. Feitas de material quebradico ou fragil; 3. Com superficies abrasivas ou cortantes; 4.
Feitas com metal.

g) Fita ou bandagem nas maos, pulsos, antebracos ou cotovelos, a menos que usada para
prevenir ou proteger uma lesdo e especificamente sancionada pelo Referee;

h) Acessorios que tendem a esconder a bola por uma cor semelhante;

i) Material adesivo, tinta, graxa ou qualquer outro material derrapante aplicado ao equipamento
ou corpo de um jogador, roupas ou acessorios que afetem a bola ou adverséarios (Excecao:
Sombra de olhos em bastéo e eye stickers);

j) Camisas ou o exterior de prote¢Ges que melhorem o contato com a bola ou adversario;

k) Qualquer mascara que nado as feitas de material inquebravel com pontas curvas, coberta de
material resistente para evitar quebras ou abrasdes que coloquem os jogadores em risco;

[) Acessorios aos uniformes;

m) Protetores de cintura, ombros e costas parcialmente cobertos;

n) Joias, brincos, pulseiras, piercings ou anéis que possam comprometer a integridade fisica do
atleta ou de seus oponentes, a serem avaliados pelo Referee da pertida;

Art. 33° - Nenhum jogador usando equipamentos ilegais tem permisséo para jogar. Se o equipamento
ilegal for descoberto por um arbitro, deve ser cobrado um timeout do time e o atleta s6 podera retornar,
guando estiver com equipamento considerado legal.

Paragrafo Unico: Excec¢do: Se o equipamento se tornar ilegal devido ao jogo, o jogador deve sair da
partida até que seu equipamento seja corrigido, mas o time ndo perdera um timeout.

Aparelhos de Sinais Proibidos

Art. 34° - E proibido equipar jogadores com qualquer aparelho eletrénico, mecanico ou outro aparelho
de sinal com objetivo de comunicacéo com qualquer fonte (Excec¢éo: aparelho auditivo recomendado
medicamente do tipo amplificador de som para jogadores com deficiéncia auditiva).

CAPITULO 10. DO SISTEMA DE DISPUTA
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Art. 35° - Os jogos do Campeonato Mineiro de Flag 5x5 serdo realizados no dia 01 de dezembro de
2019, em sede definida pela FEMFA. O Campeonato Mineiro de Flag Football terd seus jogos no
formato de chaveamento dividido em duas categorias: MASCULINO e FEMININO onde,
obrigatoriamente, somente pessoas do sexo masculino participam da categoria MASCULINO e
pessoas do sexo feminino participam da categoria FEMININO.

A disputa sera eliminatéria com a primeira etapa definida através de sorteio. As demais etapas seréo
definidas através de embates entre vencedores e perdedores, até a disputa entre 1 e 2 lugares, 3 e 4
lugares conforme Anexo 3 deste regulamento.

§ 1° - A definicédo de jogos sera feita através de sorteio, realizado 15 (quinze) dias antes do inicio da
competicdo com a presencga de um representante de cada equipe e um representante FEMFA.

§ 2° - Ao final de cada partida, cada equipe devera votar em 2 (dois) MVP de seu adversario, sendo
um de ataque e um de defesa.

8 3°- Ao final da competicéo sera entregue premiacgao respectivamente ao primeiro, segundo e terceiro
lugar MASCULINO e FEMININO.

8§ 4° - Cabera ao comité gestor eleger o MVP da Competicéo, sendo eleitos 1(hum) MVP masculino e
1(hum) MVP feminino de ataque e defesa respectivamente. O MVP deveré ser eleito dentre aqueles
indicados pelas equipes apds o final de cada partida.

Paragrafo Unico — Caso o nimero de equipes em disputa ndo esteja previsto no Anexo 3 deste
regulamento, cabera ao comité gestor adequar o sistema, desde que deste seja resultante um 1°, um
2° e um 3° lugar respectivamente.

DAS DESPESAS DA COMPETICAO
Art. 36° As despesas da competicdo serdo custeadas pelas taxas de inscricdo do campeonato.

Artigo Unico: A FEMFA pode comercializar e explorar comercialmente o Campeonato Mineiro de Flag
Football 2019.

DA DERROTA POR W.O.
Art. 37° - Caso ocorra um W.O. por quaisquer dos motivos elencados neste regulamento, o placar do
jogo sera de 35 x 00, contra a equipe que 0 motivou.

Paragrafo Unico: Caso seja necessario utilizar o critério de desempate, ao fim da temporada regular,
contabilizando os touchdowns, a equipe beneficiada pelo W.O. nédo tera anotado nenhum touchdown
na partida em questao, portanto sera feita uma média de touchdowns anotados nas demais partidas,
gue seja adicionado na soma total, para chegar a um desempate.

Art. 38° - Caso as equipes deixem, comparecer a0 campeonato, sem comprovar a ocorréncia de caso
fortuito e/ou for¢a maior, serd considerada derrotada por WO.

Penalidade para as hipoteses elencadas no caput deste artigo: além da perda da partida, a equipe
devera pagar multa no valor de R$ 5.000,00 (cinco mil reais). A equipe ainda sera automaticamente
eliminada do campeonato e suspensa de competi¢cdes oficiais organizadas pela FEMFA, pelo periodo
de 1 (um) ano, apds o término da competi¢éo vigente.

ADIAMENTO E INTERRUPCAO DAS PARTIDAS

Art. 39° - A critério da arbitragem sao motivos relevantes para a interrupcéo de um jogo 0s seguintes
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fatos:

I Mau estado do campo que torne a partida impraticavel ou perigosa;

1. lluminacgéo inadequada,;

II. Falta de garantia momentanea a integridade fisica e psicoldgica das pessoas envolvidas no
jogo;

V. Conflitos ou distdrbios momentaneos no campo, tais como invasao de campo, arremesso de
objetos etc.

V. Chuva de raios ou outros fendmenos naturais relevantes.

VI. Uso de instrumentos sonoros, tais como baterias musicais, bandas, apitos, buzinas,

megafones, caixas de som que de alguma forma atrapalhem o andamento da partida.

Art. 40° A critério da arbitragem sdo motivos relevantes para a suspensédo definitiva de um jogo os
seguintes:
I Falta de garantia irremediavel a integridade fisica e psicolégica das pessoas envolvidas no
1090,
1. Conflitos ou distirbios graves no campo, decorrentes de invasdo de campo, arremesso de
objetos etc.
Art. 41° - Caso o arbitro principal da partida julgue que nédo ha condicdes de continuar, seja por fatores
internos ou externos ao campo de jogo, ele tem o poder de interrompé-la a qualquer momento.
l. Se o tempo da partida tiver alcangado 50% ou mais do total do tempo efetivo, a mesma se
dara por encerrada, conservando o placar no momento da interrupgao.
Il. Se a interrupcéo da partida se der antes dos 50% tempo efetivo, a partida serd remarcada, e
continuara do ponto que foi interrompida.

Paragrafo unico - Para os jogos comecando perto do por sol aconselhamos que o “two minute
warning” e o intervalo da partida tenham uma duragéo menor para nao ser interrompido por falta de
iluminacao.

Art. 42° - A decisdo do arbitro é exclusiva, Unica e deve ser acatada pelas equipes.

Art. 43° - Caso uma equipe abandone a partida, no transcorrer da mesma, sem motivo justo, entenda-
se sem que qualquer dos itens dispostos neste regulamento tenha sido descumprido, seré considerado
W.O. contra a equipe que abandonar a partida e a mesma estara sujeita a penalidade prevista no artigo
38°, deste regulamento.

Direitos da FEMFA
Art. 44° - Os direitos sobre os itens abaixo, pertencem a FEMFA:

a) Espacos de patrocinio nas laterais e fundos do campo, correspondente a 20% total do espacgo
publicitario disponivel,

b) Espacos de patrocinio dos uniformes da equipe de arbitragem;

¢) Venda dos direitos de imagem e transmisséo dos jogos;

d) Propagandas nas transmissdes dos jogos;

e) Naming rights’ relacionados ao campeonato, tais como: ‘titte sponsor’ do campeonato, e de
outros eventos correlatos;

f)  Negociagbes coletivas com possiveis fornecedores oficiais, tais como: de viagens, uniformes,
bolas, equipamentos de jogo, entre outros itens, desde que respeitados 0s contratos vigentes
de cada equipe;

g) Negociagdo de licenciamento coletivo das marcas das equipes, desde que utilizadas apenas
em associacéo com as marcas da Campeonato Mineiro de Flag Football 5x5, mantido o direito
de licenciamento individual para cada equipe.

Paragrafo Unico: A FEMFA pode abrir mao quaisquer dos direitos acima e cedé-los individualmente as
equipes desde que informado com 10 dias de antecedéncia e publicados em documento oficial.

Direitos das equipes
Art. 45° - Os direitos sobre os itens abaixo, pertencem aos times participantes da Campeonato Mineiro
de Flag Football 5x5:

a) Espaco de patrocinio nas laterais e fundos do campo, correspondente a 80% do total do
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espaco publicitario disponivel, divididos igualmente as equipes em jogo na rodada.
b) Espacos de patrocinio nos seus uniformes;
¢) Licenciamento individual das suas marcas.

Deveres da FEMFA
Art. 46° — S0 obriga¢gbes da FEMFA:

a) Utilizacdo da nomenclatura e logotipos oficiais das equipes, de acordo com informacgdes e
arquivos disponibilizados pelas mesmas;
b) Divulgacdo do Campeonato por meio de site, assessoria de imprensa e midias sociais proprias.

Deveres das equipes

Art. 47° - S&o obrigacg6es das equipes a utilizacdo, em todas as pecgas publicitarias de divulgacdo dos
jogos, dos logotipos oficiais da FEMFA e/ou do Campeonato, de acordo com informacdes e arquivos
disponibilizados pela mesma;

Pagamento das Multas
Art. 48° - Todas as multas previstas neste Regulamento devem ser pagas a FEMFA em no maximo 10
(dez) dias uteis ap0s publicagao oficial da decisdo do Comité Gestor.

Paragrafo Unico: A equipe que se sentir prejudicada por qualquer decisdo referente a aplicacdo de
penalidades e multas tem até 5 dias Uteis para apresentar recurso ao Comité Gestor ou TJD.

§ 1% As multas que ndo forem pagas dentro do prazo de que fala o caput deste artigo sofrerdo
acréscimo de R$ 100,00 (cem reais) e juros de 1% ao més, sobre o valor final, ficando impossibilitada
de jogar a proxima partida, até a quitacao de eventuais valores em aberto. Caso alguma equipe chegue
ao fim da fase regular com débitos em aberto a mais de 48h da Ultima partida, e estiver classificada
para a final, perderd automaticamente a vaga, passando ao melhor classificado.

§ 2°: As multas poderdo ser pagar através de depdsito bancario.
§ 3% As quitacdes de penalidades devem ser publicadas em documento oficial emitido pela FEMFA.

Art. 49° — 60% de todos os valores arrecadados com o pagamento de multas decorrentes de infracdes
das equipes e ocorridas durante o Campeonato Mineiro de Flag Football 5x5 2019 serdo contabilizados
e revertidos para um fundo de aplicacdo exclusiva na propria competicao, a critério da FEMFA, sendo
de responsabilidade da mesma definir sua destinagéo.

Casos Omissos
Art. 50° - A decisdo em relagcdo a casos omissos a este regulamento é de responsabilidade da FEMFA
e do Comité Disciplinar.

CAPITULO 11. COMITE GESTOR

Art. 51° - O Comité Gestor € o 6rgdo administrativo para deliberagdo de assuntos omissos no
regulamento, julgamento de equipes, jogadores e comissao técnica, assim como qualquer pessoal ou
membro ligado as equipes patrticipantes.

Art. 52° - O Comité Gestor sera formado por um membro indicado por cada equipe, um membro da
arbitragem e um representante da FEMFA. Todos os membros possuem direito a voto dentro das
deliberagbes atribuidas ao comité, com exce¢cdo em que sua equipe estiver sendo julgada. Em caso
de empate nas votacfes, cabe ao presidente (ou representante apontado) da FEMFA o voto de
desempate.
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Art 53° - Atribuicdes que modifiguem itens do regulamento somente serdo aprovadas com a maioria
absoluta dos votos (100% dos votos favoraveis). Equipes inadimplentes junto a FEMFA néo tem direito
a voto.

Art. 54° - O comité tem o prazo de 72 horas para deliberar e decidir sobre qualquer irregularidade
apresentada em suUmula ou apresentada via denlncia pelo representante de uma das equipes
participantes.

Art. 55° Qualquer irregularidade pode ser apresentada para deliberacdo por pelo comité, desde que
feita por representante de cada uma das equipes, representante da arbitragem ou pela FEMFA.

Art. 56° Qualquer denuncia deve ser apresentada com até 2 horas ao final de cada partida.
Art. 57°: Todos o0s casos de ejecdo deverdo ser analisados pelo comité disciplinar.

Art. 58° O 6rgdo maximo para recursos de ndo concordancia com as decisdes do Comité Gestor é o
Tribunal de Justica Desportiva.

§ 1° Jogadores ejetados dentro do primeiro tempo de jogo, podem atuar na partida seguinte
normalmente, desde que néo tenha sua pena agravada pelo comité gestor.

§ 2°: Jogadores ejetados dentro do segundo tempo de jogo, ficam suspensos no primeiro tempo do
jogo seguinte, podendo atuar no segundo tempo, desde que néo tenha sua pena agravada pelo comité
gestor.
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Anexo 1

Taxas de Inscricdo no Campeonato:

Fica definido o valor de R$ 600,00 (seissentos reais) por equipe para inscricdo no Campeonato Mineiro
de Flag Football 5x5 mais taxas da plataforma. O pagamento deve ser feito via sistema no momento
da inscricdo da equipe no campeonato.

O pagamento podera ser parcelado em dois boletos, o primeiro sendo gerado até o dia 18/10/2019, no
valor de R$250,00 (duzentos e cinquenta reais) mais taxas da plataforma, e o segundo sendo gerado
até o dia 15/11 com o valor de R$350,00 (trezentos e cinquenta reais) mais taxas da plataforma.

Inscricbes

A Plataforma Sport Tl http://sporti.com.br/ ficard responsavel pela inscricdo de times e atletas, bem
como a cobranga eletrbnica dos valores estipulados para inscri¢éo.

Fica estabelecido o dia 18/10 como data final para inscricdo de jogadores.
Sumulas:
A Sumula sera feita por delegado indicado pela FEMFA como consta no regulamento.

Como opcao aos times participantes fica estabelecido que podem anexar observacbes a sumula
principal em até 1 hora ap6s o final da partida.


http://sporti.com.br/
http://sporti.com.br/
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Anexo 2

TERMO DE RESPONSABILIDADE, ACORDO DE IMPLICACAO DE RISCOS, AUTORIZAGAO E
CONCESSAO DE DIREITO DE IMAGEM

Todos os atletas inscritos em equipes na competicdo, em razao da participacdo, declaram estar
cientes de que o flag football € um esporte de baixo contato, porém pode ocasionar lesées, razéo
pela qual assumem qualquer responsabilidade pelos acidentes pessoais que possam vir a ocorrer,
isentando completamente a organizacdo do campeonato, seu comité gestor , diretores de times,
membros da comissao técnica, jogadores, patrocinadores e parceiros envolvidos, da
responsabilidade de ressarcimento por qualquer tipo de dano a pessoa, seja ele fisico, estético,
material, moral e/ou financeiro que por ventura eu possa sofrer no decorrer da competicdo. Assumem
toda e qualquer consequéncia advinda dos seus atos praticados no periodo de duracao da
competicdo. Estao cientes de que o atendimento médico e/ou primeiros socorros dependem sempre
das condic¢Bes do local onde os mesmos se encontrarem. Declaram ainda néo serem portadores de
nenhuma moléstia, doenca ou incapacidade que possa aumentar os riscos de atividades
desenvolvidas, ou mesmo impedir de realiza-las. Reconhecem que estdo autorizando a participacao
deste campeonato, voluntariamente, com o conhecimento de que o esporte praticado envolve grande
possibilidade de riscos fisicos. ASSIM SENDO, ASSUMEM A RESPONSABILIDADE PELO
PROPRIO BEM ESTAR E ACEITAM QUALQUER RISCO DE EVENTOS IMPREVISTOS,
ACIDENTES, LESOES QUE POSSAM GERAR SEQUELAS PERMANENTES OU TRANSITORIAS,
INJURIAS, TRAUMAS, DANOS, PERDAS, PREJUIZOS OU MORTE. CONCORDAM QUE ESTAO
TOTALMENTE SUBMETIDOS A ESSE TERMO DE RESPONSABILIDADE E DE IMPLICACAO DE
RISCOS, SENDO INTENCAO PROPRIA ASSUMIR TODA A RESPONSABILIDADE E RISCOS DA
COMPETICAO E LIBERAR OS ORGANIZADORES DE TODA E QUALQUER RESPONSABILIDADE
PERMITIDA POR LEI. OS PROCURADORES, REPRESENTANTES LEGAIS, ADMINISTRADORES
E/OU HERDEIROS DOS ATLETAS ESTAO OBRIGADOS A HONRAR, RESPEITAR E FAZER
CUMPRIR ESSAS DECLARACOES. Autorizam, ainda, de forma inteiramente gratuita, a titulo
universal, em carater total, definitivo, irrevogavel e irretratavel, a utilizacdo da imagem e voz para a
fixacdo em obras audiovisuais para 0s meios de comunicagéo oficiais da organizacdo e seus
parceiros, tais como canais de televisao aberta e/ou fechada e suas variagdes online, além de pecas
de divulgacao estaticas, fisicas e/ou digitais. Apds terem lido este TERMO DE
RESPONSABILIDADE, ACORDO DE IMPLICACAO DE RISCOS, AUTORIZACAO E CONCESSAO
DE DIREITO DE IMAGEM E tendo compreendido seus termos, entendem que estéo desistindo dos
direitos substanciais por meio da inscricdo na competi¢céo, a qual fazem livre e voluntariamente, sem
gualquer coercéo.

Eu, , CPF n°; , Responsavel legal
do atleta , de CPF n° declaro
estar ciente de todo o contetido do TERMO DE RESPONSABILIDADE, ACORDO DE IMPLICAGCAO
DE RISCOS, AUTORIZACAO E CONCESSAO DE DIREITO DE IMAGEM, aceitando as condi¢bes
propostas no texto, autorizando o atleta a participar do Campeonato Mineiro de Flag Football 5x5
2019.

Belo Horizonte, de de 2019.

Nome completo Atleta:
RG Atleta:
Assinatura Atleta:

Nome completo Responsavel legal:
RG Responséavel Legal:
Assinatura Responsavel Legal:
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Anexo 3
4 Equipes
-
Equipe & Equipe B Equipe C Equipe D
';. FASE 1
| | | |
-

g

Vencedor JOGO 1 |Uenoedﬂr JOGO 2| | Perdedor JOGO 1 | | Perdedor JOGO 2 |
10GO 3 J0GO 4
-

-
\encedor JOGO 3 | Vencedor JOGO 4| | Perdedor JOGO 3 | | Perdedar JOGO 4 |
* | | * | v FINAIS

17 lugar (vencedor JOGO S)e 29 lugar | 3% Lugar {vencedor JOGO 5) |
{perdedor JOGO 5)

= SEMIFINAIS




