42 CAMPEONATO ABERTO DA LIGA BOLA7Y

Série Ouro e Série Prata

LIGA BOLA7

Futebol 7 Society

Santa Cruz do Sul - RS



1. CONTATO

LIGA BOLAY Futebol 7 Society
Fone:

(51) 9 9996-8581 com Gerson
(51) 99947-0067 com Inacio
E-mail:
gerson_lui@hotmail.com

2. EQUIPES PARTICIPANTES

Série Ouro: 15 equipes

Ajax
(AJA)

Ascension FC
(ASC)

APF — Amigos pelo Futebol
(APF)

Boca Juniors
(BOC)

Imperadores do Faxinal
(IMP)

EC Aurora
(AUR)

Silvio Pinturas
(SIL)

Barcelona
(BAR)

ot

PFC
(PFC)




Boleiros FC
(BOL)

EC Belvedere
(BEL)

Moleques da Bola
(MOL)

2012 TV Fe
santo Anténijo

AW
\e

Santo Anténio
(SAN)

Real Madruga
(RMA)

Varzea SC
(TIR)

Série Prata: 16 equipes

&=
Amigoy 3] Amigos da Bola
B( (ADB)
Phoenix FC
(PHO)

Boleiragem FC
(BFC)

Chopp Sul
(CHO)

Maragatos
(MAR)




Portrago FC
(POR)

Desportivo Central FC
(DCE)

FC Viracopos
(VIR)

Schalke 19
(SCH)

Independente del Trago
(IND)

Universidad FC
(UNI)

Resenha FC
(RES)

Bahia do Faxinal
(BAH)

Zanette FC
(ZAN)

FC Harmonia
(HAR)

EC Aurora ‘B’
(AUB)




REGULAMENTO

Este regulamento é o conjunto das disposi¢des que regem as disputas do 4° Campeonato Aberto da Liga
Bola7 de Futebol Society, Série Ouro e Série Prata.

Artigo 1° - Para participar do campeonato é necessario:

§ 1° - Que o ATLETA seja inscrito dentro do prazo legal e ndo esteja cumprindo suspenséo disciplinar nas
competigdes organizadas pela Liga Bola7, bem como na JUNTA DESPORTIVA DISCIPLINAR da Secretaria
Municial de Esporte da Prefeitura Municipal de Santa Cruz do Sul.

§ 2° - Que a EQUIPE esteja com as obrigagdes financeiras em dia € que concorde com todos os termos e
clausulas deste regulamento, principalmente no que diz respeito a sua responsabilidade constante no Artigo
4° paragrafo 5°, que trata das lesdes dos atletas, e no Artigo 12° paragrafo 3°, que trata dos direitos de imagem.

Artigo 2° - Das Inscrigbes:

§ 1° - Cada equipe podera inscrever no minimo dez (10) e no maximo vinte e trés (23) atletas.

§ 2° - A equipe que n&o apresentar a ficha de inscri¢do até o dia do congresso técnico perdera 01 (um) ponto
na disciplina mais multa equivalente a um cartdo amarelo por cada dia de atraso.

§ 3° - Inscri¢des de atletas poderao ser feitas a qualquer tempo, exceto no dia da realizagdo da rodada, e
somente serdo permitidas até o inicio da 10? rodada da 1? fase. A troca ou incluséo de treinador e auxiliar é
livre.

§ 4° - E vetado a qualquer atleta estar inscrito em mais de uma equipe. Caso ocorra, sera valida a inscrigdo
na equipe que o atleta jogar primeiro. Nao sera permitido a troca de atleta inscrito em duplicidade.

§ 5° - Ap6s o atleta ter participado de uma partida, 0 mesmo fica proibido de trocar de equipe.

§ 6°- As equipes que oficializaram a inscri¢do e que desistirem ou abandonarem a competi¢do, ndo cumprirem
com os requisitos do regulamento ou nao efetuarem o pagamento da multa por “WQO”, ndo receberao a
devolugao do valor pago como caugao.

Apos o término deste campeonato, a equipe que nao quiser participar do préximo campeonato organizado
pela Liga Bola7 tera o direito de receber o reembolso do valor pago como caugao, com as seguintes condi¢oes:

1) Que a equipe tenha cumprido toda a tabela de jogos ou, se for o caso, efetuado o pagamento
da multa por “WO”.
I1) Que a equipe ndo tenha sido desclassificada em virtude de tumulto, briga, confusao

generalizada ou qualquer outro motivo de ordem disciplinar.
) Que faga a retirada do valor da caugé@o dentro do prazo estabelecido. A ndo retirada da
caugdo dentro do prazo, implica na inscricdo automatica da equipe para 0 proximo

campeonato.
V) A retirada da caugao implica na perda da vaga da equipe no(s) préximo(s) campeonato(s).
V) Seréo descontados eventuais débitos pendentes, como taxas de cartéo, por exemplo.

§ 7° - Cada equipe deve enviar pelo menos um representante para participar das reunides previamente
convocadas, com presenga comprovada mediante assinatura do termo de presenca. O ndo comparecimento
implicara na concordancia da equipe com todas as decisoes tomadas pelos demais, além da perda de
03 (trés) pontos na disciplina mais multa equivalente.

Artigo 3° - Do Uniforme:

§ 1°- Sera facultativo o uso de caneleiras por parte dos atletas, mas a Liga Bola7 n&o se responsabilidade por
lesdes decorrentes da falta de uso das mesmas. Seré permitido ao atleta utilizar malha por baixo do calcéo.



§ 2° - As equipes deverdo obrigatoriamente se apresentar uniformizadas com camisetas iguais e numeradas,
assim como cal¢des e meias de futebol (mei&o) da mesma cor predominante dos demais integrantes de sua
equipe. O atleta que néo estiver devidamente uniformizado sera advertido pelos arbitros para regularizar o
uniforme;

§ 3°- Antes do inicio de cada jogo o capitdo ou o técnico da equipe devera preencher a pré-sumula, informando
a numeracao de todos os atletas que participardo da partida, para posterior preenchimento da sumula, a qual
sera assinada pelo capitdo e/ou pelo técnico, sendo esta a comprovagao efetiva de que o atleta participou da
partida.

) O atleta que chegar atrasado, a qualquer tempo, podera fazer parte do jogo, desde que esteja
uniformizado e informe 0 seu numero ao mesario do jogo para constar na simula da partida.

I) O atleta que entrar em campo e n&o tiver o seu nimero relacionado na sumula, sera advertido
com cartdao amarelo.

§ 4° - A critério da arbitragem, em consenso com os capitées das equipes confrontantes, nos dias de baixas
temperaturas sera autorizada a utilizagao de calgas de abrigo para os goleiros e camisas de mangas longas
para 0s demais atletas por baixo da camiseta da equipe.

Artigo 4° - Dos Jogos:

§ 1° - Os jogos serdo disputados preferencialmente nas dependéncias da Cabana do Etti efou da Tap’s
Eventos, conforme a programacgéo estabelecida pela organizagdo da Liga Bola7 e repassada as equipes
participantes ou informada através das redes sociais, mas poderéo ser transferidos para outro local, conforme
determinagéo da organizagdo, a qualquer momento. Os jogos serdo realizados em dois (02) tempos de vinte
e cinco (25) minutos, sempre aos sabados ou, eventualmente, em outras datas estabelecidas pela
organizagao, se houver consenso entre as equipes, a partir das 13:00 hs. Poderao ser marcados jogos em
horarios alternativos, mediante comum acordo entre as equipes € a organizagdo. Somente no primeiro jogo
da rodada havera tolerancia de quinze (15) minutos de atraso. Cabera aos representantes de equipes a
fiscalizacdo dos seus atletas e treinadores que estiverem dentro de campo aptos a participar da partida. Nao
poderdo permanecer dentro de campo os atletas e treinadores que néo estiverem aptos e relacionados na
sumula da partida, bem como aqueles que néo estiverem devidamente uniformizados.

§ 2° - As equipes tém até o dia 10 de cada més para efetuar o pagamento, de forma antecipada, do valor
correspondente aos jogos que a equipe realizara no més corrente, equivalente a R$ 110,00 (cento e dez
reais) por jogo, ou seja, se a equipe tiver 04 (quatro) jogos programados no més corrente, deve ser pago o
valor total de R$ 440,00 (quatrocentos e quarenta reais), mais as taxas de cartdo referente ao més anterior,
se houver. O pagamento podera ser feito, em Ultima instancia, no primeiro jogo da equipe apds o dia 10, porém
deve ser efetuado ANTES do inicio da partida. A partida nao sera inciciada se a equipe nao estiver em dia
com o pagamento integral das suas obrigagoes, sendo considerado “WQO” se ocorrer. N&o serdo aceitos
pagamentos em cheque. Os pagamentos com ‘cartao de crédito’ terdo valor majorado em 5% e estéo sujeitos
a disponibilidade do servico no momento da operagéo, o que ndo desobriga o pagamento dentro do prazo
estabelecido.

§ 3° - Os atletas devem obrigatoriamente portar documento de identificagdo com foto, e, caso seja
solicitado, apresentar ao mesario sempre que solicitado.

§ 4° - O atleta que estiver suspenso por cartdo amarelo, constara na sumula com a observacdo “AMAR’. Da
mesma forma, o atleta suspenso por cartdo vermelho, constara com a observagéo “VERM”.

[) O atleta que estiver cumprindo suspensao disciplinar ndo podera participar do campeonato
durante o periodo da suspensdo. Se a suspensao disciplinar foi provocada em outro campeonato
paralelo organizado pela Liga Bola7, o atleta fica suspenso em ambas as competigoes.
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II) E obrigacéo de cada equipe verificar a situacéo de seus atletas no que diz respeito a suspensdes
disciplinares provenientes de campeonatos anteriores e/ou paralelos, bem como suspensdes impostas pela
Junta Desportiva Disciplinar da Secretaria de Esportes da Prefeitura Municipal de Santa Cruz do Sul, da qual
a Liga Bola7 faz parte.

§ 5° - E de inteira responsabilidade da equipe qualquer tipo de lesdo que venha a ocorrer com seus atletas,
principalmente com os menores de idade. Dessa forma, a Liga Bola7 fica isenta de responsabilidades e/ou
despesas decorrentes desses incidentes, antes, durante e depois dos jogos.

§ 6° - A organizagé&o teré o poder de cancelar jogos a qualquer tempo, mesmo ja tendo iniciada a rodada, por
questdes de ordem climaticas, falta de seguranca ou forca maior. Uma partida podera ser adiada, interrompida
ou encerrada por um dos seguintes motivos:

) conflitos graves;

1) condigdes climaticas adversas;

I1l) falta de energia;

IV) motivo extraordinario, que nado tenha sido provocado pelas equipes, ou que represente uma
situacdo de comogao incompativel com a realizagéo ou continuidade da partida.

O arbitro devera aguardar, por pelo menos 30 (trinta) minutos para a solugdo dos problemas que
deram origem a interrupcao da partida e se tal ndo acontecer determinara o seu encerramento, adotando-se
0s seguintes critérios:

a) Se a interrupgao ocorrer com 18 minutos do segundo tempo ou mais de partida, a mesma sera encerrada,
mantendo-se o resultado do marcador.

b) Se a interrupgéo ocorrer antes dos 18 minutos do segundo tempo, uma nova partida seré realizada com
placar de ‘0 x 0’, em nova data e local determinados pela organizagao;

§ 7° - A equipe que abandonar o campo perdera o jogo por ‘1 x 0". Se o adversario estiver vencendo, sera
mantido o resultado. Se acontecer em fase eliminatéria, 0 abandono de campo acarretara na eliminagéo da
equipe do campeonato.

§ 8° - A equipe que ficar com numero inferior a quatro (04) jogadores, perdera os pontos da partida mesmo se
estiver vencendo. Se a equipe adversaria estiver vencendo, sera mantido o resultado. Caso contrario, sera
aplicado o resultado de “1 x 0’ para a equipe adversaria.

§ 9°- As equipes nédo poderéo vetar os arbitros. Na falta de um deles, tera a organizagéo da Liga Bola7 plenos
poderes para escalar qualquer arbitro ou iniciar a partida com apenas um arbitro.

Artigo 5° - Reagendamento de jogos e rodadas:

§ 1°- As rodadas seguirdo a ordem programada no calendario de jogos, ou seja, a rodada que tiver todos os
jogos cancelados sera realizada na proxima data de jogos. Jogos isolados ou cancelamentos parciais da
rodada terdo data remarcada pela organizagéo. Eventualmente, poderao ser realizados jogos fora da ordem
programada, para ajustes no calendario, recuperagao de rodadas atrasadas ou emparelhamento das séries.

Também poderdo ser feitos ajustes no horario dos jogos para evitar ‘buracos’ na tabela, em decorréncia de
jogos cancelados, mediante aviso prévio.

Os jogos poderao ser realizados em datas alternativas, mediante consenso entre as equipes e organizagéo
da Liga Bola7.

§ 2° - Transferéncias de jogos e rodadas somente ocorrerdo em carater excepcional. Em caso de duvidas, os
representantes de equipes deverdo entrar em contato com a organizagédo da Liga Bola7 através do telefone
(51) 9 9996-8581. Em caso de mau tempo, a organiza¢do ira comunicar o cancelamento dos jogos
preferencialmente até as 11:00 hs do dia em que sera realizada a rodada.



Artigo 6° - Critérios de desempate (fase de grupos):

1°) Menor nimero de pontos na disciplina:
- cartdo vermelho — 3 pontos
- cartdo amarelo — 1 ponto

2°) Maior numero de vitdrias;

3°) Maior Saldo de gols;

4°) Menor numero de gols sofridos;

5°) Sorteio.

Artigo 7° - Dos Cartées:
Cartdo amarelo:

- Trés (03) cartdes amarelos = suspensdo automatica de um (01) jogo.

- Seis (06) cartdes amarelos = suspenséo automatica de dois (02) jogos.
- Nove (09) cartdes amarelos = suspensdo automatica de trés (03) jogos.
- E assim, sucessivamente.

- Multa de R$ 5,00 (cinco reais) por cartdo amarelo*.

Cartdo Vermelho:

- Um (01) cartdo vermelho = suspenséo automatica de um (01) jogo.

- Dois (02) cartdes vermelhos = suspenséo automatica de dois (02) jogos.
- Trés (03) cartdes vermelhos = suspensao automatica de trés (03) jogos.
- E assim, sucessivamente.

- Multa de R$ 15,00 (quinze reais) por cartdo vermelho*.

§ 1° - Nas penalidades de cartdes, um cartdo nao anula o outro, ficando o atleta penalizado com todos os
cartdes que Ihe foram apresentados.

Exemplo —um (01) cartdo amarelo mais um (01) vermelho no mesmo jogo, sendo que o atleta ja possuia dois
(02) cartdes amarelos anteriores de outras rodadas = dois (02) jogos de suspensao automatica (cumulativo).

§ 2° - Os cartdes serdo zerados apartir da fase semifinal, porém, suspengdes e puni¢des pendentes de fases
ou competicdes anteriores devem ser cumpridas integralmente.

Artigo 8° - Da ocorréncia ou ndo do WO

§ 1°- A equipe que utilizar atleta(s) ndo inscrito(s), inscrito(s) irregularmente, ou suspenso(s), perdera a partida
por “1 x 0” em caso de ter vencido ou empatado a partida. Se o adversario venceu, permanece o resultado da
partida. N&o se aplica 0 ‘WO’ neste caso.

[) Independente do resultado, permanecem validos os registros de gols e cartdes da partida.

1) O atleta, se inscrito, seré punido com suspensao disciplinar de dois (02) jogos. O jogador suspenso, até
cumprir a pena, nao podera jogar, nem fazer parte do banco de reservas nos jogos seguintes.

§ 2° - O ndo comparecimento de qualquer equipe para o jogo no horario marcado e observada a tolerancia
prevista no Artigo 4°, acarretara na aplicagéo do ‘WQ’, sendo confirmada a vitoria ao adversario pelo resultado
de “1x0".



§ 3° - A equipe que perder por ‘WOQ’, sera punida com multa de R$ 300,00 (trezentos reais). O pagamento da
multa devera ser efetuado no prazo de 02 (dois) dias uteis. Caso ndo ocorra 0 pagamento da multa dentro do
prazo, a equipe sera desclassificada, perdendo o direito ao reembolso da caugéo, e os atletas ficarao
suspensos de todas as competigoes locais pelo prazo de 01 (um) ano, a contar da data do ‘WO'.

Nao serdo punidos os atletas da equipe que estiverem presentes na data do jogo e assinarem a sumula.

§ 4° - No caso de as duas equipes ndo estarem presentes ou, sem o0 numero minimo de seis (06) atletas (por
equipe e em condi¢Bes de jogo) para iniciar a partida, no horario marcado, sera considerado ‘WO’ duplo e,
cada equipe sera punida com multa de R$ 300,00 (trezentos reais), ficando o resultado “0 x 0” (zero a zero).

§ 5° - A aplicagao de um segundo ‘WO’ elimina a equipe do campeonato, sem direito ao reembolso da
caucdo. Neste caso, em que uma equipe for eliminada ou abandonar o campeonato, permanecerao 0s
resultados dos jogos ja realizados, enquanto que as partidas restantes terdo os pontos convertidos para a
equipe adversaria, considerando o resultado final de 1 x 0 (um a zero).

§ 6° - A equipe que provocar o ‘WO’ nas fases eliminatérias sera eliminada do campeonato e punida, conforme
o artigo 8° paragrafo 3, desse regulamento.

§ 7° - A equipe que ndo regularizar o ‘WO’ ou demais pendéncias financeiras, ndo podera participar de outras
edicoes do Campeonato da Liga Bola7 até que seja regularizada a situagéo.

§ 8° - Para iniciar 0 jogo, cada equipe precisa ter no minimo seis (06) atletas, caso contrario sera aplicado o
‘WO'.

§ 9° - Os casos de ‘WO’ serdo considerados para fins de cumprimento de suspens&o. J& os jogos néo
realizados por eliminag¢do ou abandono de uma equipe do campeonato NAO serdo considerados para fins de
cumprimento de suspenséo automatica ou disciplinar.

Artigo 9° - Da Premiagao:
§ 1° - A premiac&o sera distribuida da seguinte forma:

Série Ouro:

- Campedo: R$ 500,00 + 40% valor arrecadado com taxa de cartdes + troféu e medalhas + fardamento
completo da marca Placar (20 conjuntos compostos de camisa, calgéo e meias);

- 2° lugar: R$ 300,00 + 20% valor arrecadado com taxa de cartdes + troféu e medalhas;

- 3% lugar: R$ 200,00 + 10% valor arrecadado com taxa de cartdes + troféu e medalhas;

- Goleador: troféu;

- Melhor defesa: troféu;

- Melhor disciplina: 30% valor arrecadado com taxa de cartdes + troféu.

Série Prata:
- Campedo: R$ 400,00 + 40% valor arrecadado com taxa de cartdes + troféu e medalhas;
- 2° lugar: R$ 200,00 + 20% valor arrecadado com taxa de cartdes + troféu e medalhas;
- 3% lugar: R$ 100,00 + 10% valor arrecadado com taxa de cartdes + troféu e medalhas;
- Goleador: troféu;
- Melhor defesa: troféu;
- Melhor disciplina: 30% valor arrecadado com taxa de cartfes + troféu.

[) Em caso de empate, o goleador sera definido pelos seguintes critérios, nesta ordem:



a) melhor disciplina do atleta,
b) em favor do atleta da equipe mais bem colocada no campeonato,
c) em favor do atleta mais velho.

[) A melhor defesa sera definida pela média de gols sofridos por jogo. Em caso de empate, o troféu fica com
a equipe mais bem colocada no campeonato.

1) A equipe de melhor disciplina sera definida pela média de pontos por jogo (‘pontos na disciplina’ dividido
pelo n° de jogos). Em caso de empate, em favor da equipe mais bem colocada no campeonato.

IV) Equipes penalizadas com ‘WO’ nédo poderao receber qualquer tipo de premiagéo, bem como seus atletas.

V) Partidas nédo realizadas por motivo de ‘WO’ ndo serdo computadas para definir a ‘Melhor Disciplina’ e
‘Melhor Defesa’.

Artigo 10° - Das Penalidades e sua aplicagéo:

§ 1°- Além das suspensoes automaticas por cartdo, os integrantes das equipes poderéo sofrer suspensoes
disciplinares impostas pela organizagdo da Liga Bola7, conforme a gravidade da infragdo cometida,
relacionada em sumula ou n&o.
A suspensao disciplinar podera ser aplicada de duas formas:

- por um numero determinado de jogos (SDJ);

- por um periodo determinado de tempo (SDT).
[) A suspensao disciplinar por jogo (SDJ) serda SOMADA a suspensao automatica para determinar o
numero total de jogos que o atleta ficara suspenso.
Exemplo: o atleta levou um (01) cartdo vermelho e sofreu suspensao disciplinar de dois (02) jogos = trés
(03) jogos de suspenséo (cumulativo).
[) A suspensao automatica por cartdo deve ser cumprida independentemente de ter decorrido ou ndo o
prazo da suspensao disciplinar por tempo (SDT).

§ 2° - O integrante da equipe punido com suspensao disciplinar (SDJ ou SDT) que n&o terminar de cumpri-
la no campeonato corrente, devera completar o restante da suspensédo no(s) campeonato(s) seguinte(s). Ja
as suspensdes automaticas (originadas por aplicacdo de cartdo vermelho ou amarelo) que ndo forem
cumpridas no campeonato corrente serdo extintas.

§ 3° - A suspensao disciplinar sera informada ao representante da equipe através do ‘Comunicado de
Aplicacdo de Pena de Suspensao Disciplinar’, que, por sua vez, deve levar a decisdo ao conhecimento do
integrante da sua equipe que foi punido.

§ 4° - Periodo de suspensé&o (para atletas, dirigentes e demais integrantes da equipe):

[) Ofensa, ameaga, gesto obsceno e/ou critica desrespeitosa a atletas, torcedores, arbitros e/ou membros da
organizagao:

Se SDJ =02 (dois) jogos de suspenséo;

Se SDT =02 (dois) meses a 01 (um) ano de suspensao.

1) Tentativa de agressao a atletas, torcedores, arbitros ou membros da organizagéo e atitudes antidesportivas:
Se SDJ = 08 (oito) a 16 (dezesseis) jogos de suspensao;
Se SDT = 02 (dois) meses a 01 (um) ano de suspensao.
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1) Agresséo e/ou vias de fato a atletas, torcedores, arbitros e/ou membros da organizagéo:
SDT =01 (um) ano a 02 (dois) anos de suspenséo;

IV) Atentar contra 0 nome da organizagao e do campeonato ou de entidades participantes:
SDT = 02 (dois) meses a 01 (um) ano de suspensao;

V) Tumulto, brigas e confusdes generalizadas:
SDT =01 (um) a 03 (trés) anos de suspenséao;

V1) Suborno ou tentativa de suborno:
SDT = 02 (dois) meses a 01 (um) ano de suspenséo;

§ 5° - Para os casos de reincidéncia, dobram-se as penas estipuladas acima.

§ 6° - A equipe que provocar ou participar de tumulto grave ou briga generalizada através de seus atletas,
dirigentes ou comisséo técnica, ou ainda, ndo tomar atitude para evitar que 0 mesmo aconteca, estara sujeita
a eliminagdo sumaria do campeonato e ao ressarcimento dos danos materiais, quando houver, a quem de
direito.

Artigo 11° - Dos Protestos e dos Recursos:

§ 1° - Todo o protesto devera ser feito em até 48 (quarenta e oito) horas apds o término da rodada, enviado
por email (gerson_lui@hotmail.com), e s6 podera ser realizado pelo representante legal da equipe e
devidamente fundamentado. Nao serdo aceitas reclamagdes ou protestos na sumula do jogo, de forma verbal,
através de rede social ou qualquer outro meio.

§ 2° - Os protestos serao analisados e julgados pela organizagéo da Liga Bola7, sendo que n&o cabe recurso.

Artigo 12° - Das disposicées finais:

§ 1° - Séo soberanas as decisbes da organizagdo da Liga Bola7, ficando cientes as equipes e seus
representantes de que o ingresso de medidas em outra(s) esfera(s) judicial(ais), podera acarretar na
eliminagao definitiva da equipe do Campeonato, sem direito ao reembolso da caugao.

§ 2° - Os casos omissos no presente regulamento serdo decididos pela organizagéo da Liga Bola7.

§ 3° - Neste ato, e para todos os fins em direito admitidos, o responsavel pela equipe participante da
competicdo autoriza a utilizagdo da imagem dos integrantes da sua equipe, em carater definitivo e gratuito,
constante em fotos, nome e filmagens através de divulgacdo em redes sociais, sites, jornais e radios, nada
tendo a reclamar a titulo de direitos conexos a imagem, nome, filmagem ou qualquer outro, estando ciente de
que o aceite desta disposigao € pré-requisito fundamental para a participagédo da equipe no campeonato.

§ 4° - A organizacdo da Liga Bola7 se reserva o direito de excluir do campeonato qualque pessoa, seja ela
atleta, técnico, auxiliar, representante ou dirigente de equipe, que se manifestar publicamente, por redes
sociais, radio, jornal, sites ou fotos, com manifestagées que denigram a imagem da competi¢do ou causem
algum prejuizo a Liga Bola7.

§ 5° - Estdo as equipes e seus representantes cientes que a Liga Bola7 ratificou a Uniformizagao de
Regulamentos dos seguintes campeonatos regionais, a saber:
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- Secretaria Municipal de Seguranga, Defesa Civil e Esporte de Santa Cruz do Sul;

- Departamento de Futebol Monte Alverne de Santa Cruz do Sul (DFMA);

- Liga de Integragéo do Futebol Amador de Santa Cruz do Sul (LIFASC);

- Associagao do Futebol Amador de Santa Cruz do Sul (AFASC);

- Campeonato Vale do Castelhano de Santa Cruz do Sul;

- Clube Uni&o/Corinthians de Santa Cruz do Sul;

- Clube Alianga de Santa Cruz do Sul;

- Liga de Futebol Sete Saraiva Santa Cruz do Sul;

- Liga Integracéo de Futebol Sete de Santa Cruz do Sul;

- Liga Integracéo de Futebol Sete S&do Martinho/Paredéo de Santa Cruz do Sul;

- Liga Amizade de Futebol Sete de Pared&o de Santa Cruz do Sul;

- Liga Taga das Col6nias de Santa Cruz do Sul;

- Liga de Futsal de Sao José da Reserva de Santa Cruz do Sul;

- Liga Regional do Vale do Rio Pardo;

- Municipio de Vera Cruz - RS;

- Municipio de Vale do Sol - RS;

- CMD Municipio de Sinimbu - RS.
Sendo assim, as punigdes nas competicdes e eventos realizados por cada um dos signatarios descritos no
Regulamento de Uniformizagdo, devera ser observada pelos demais, de forma que o infrator, ao tempo do
cumprimento da puni¢do, ndo podera participar de nenhum dos campeonatos por estes organizados.

§ 6° - O presente Regulamento entra em vigor nesta data, apds a realizagao do congresso técnico, para o qual
foram convocados todos os representantes das equipes participantes, conforme termo de presenca assinado
pelos mesmos, revogando-se a partir desta data, todas as disposi¢des em contrario.

Comissao organizadora do 4° Campeonato Aberto da Liga Bola7

Santa Cruz do Sul, 28 de janeiro de 2020.
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FORMULA DISPUTA DO 4° CAMPEONATO ABERTO DA LIGA BOLA7
Série Ouro e Série Prata

12 FASE - CLASSIFICATORIA (TURNO UNICO)

As equipes se enfrentardo em turno Unico, no modelo ‘todos contra todos’.
Classificam-se as 12 (doze) melhores colocadas.

22 FASE

A 22 fase sera disputada por 8 equipes (5° ao 12°) que se enfrentam em JOGO UNICO, definido conforme a
colocagdo das equipes na fase classificatoria (vide abaixo). Em caso de empate no tempo normal, sera
disputada uma prorrogagé@o de dois (02) tempos de cinco (05) minutos. Na prorrogagéo, a equipe melhor
classificada na fase classificatoria (12 fase) tem a vantagem do empate.

J01-5°x12°
J02 -6°x 11°
J03-7°x10°
J04 -8°x 9°

3% FASE — QUARTAS DE FINAL

Nesta fase, as 4 melhores equipes da 12 fase mais as 4 equipes classificadas na 22 fase se enfrentam em
JOGO UNICO (vide abaixo). Em caso de empate no tempo normal, sera disputada uma prorrogacao de dois
(02) tempos de cinco (05) minutos. Na prorrogagéo, a equipe melhor classificada na fase classificatéria (12
fase) tem a vantagem do empate.

J05 - 1° colocado x vencedor J04
J06 — 2° colocado x vencedor JO3
J07 - 3° colocado x vencedor J02
J08 - 4° colocado x vencedor JO1

SEMI FINAL, FINAL e disputa do 3° LUGAR

As fases SEMIFINAL, FINAL e a disputa do 3° LUGAR seréo disputadas em JOGO UNICO (vide abaixo). Em
caso de empate no tempo normal, seré disputada uma prorrogagéo de dois (02) tempos de cinco (05) minutos.
Na prorrogagao, a equipe melhor classificada na fase classificatéria (12 fase) tem a vantagem do empate.

- Ordem dos jogos da semifinal:
J09 - vencedor J06 x vencedor JO7
J10 - vencedor J05 x vencedor JO8

- Disputa do 3° lugar:
J11 - perdedor J09 x perdedor J10

- Final:
J12 - vencedor J09 x vencedor J10
13



REBAIXAMENTO E ACESSO

Ao final do campeonato, as 03 (trés) ultimas equipes da Série Ouro disputardao a Série Prata do
préximo campeonato.

Ao final do campeonato, as 03 (trés) primeiras equipes da Série Prata disputarao obrigatoriamente a
Série Ouro do proximo campeonato, sendo que, a equipe que recusar 0 acesso perderd a vaga e sera

desclassificada.
Neste caso, as demais equipes da Série Prata poderdo absorver no maximo 04 (quatro) atletas, cada uma,

da equipe que foi desclassificada.
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