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Capitulo | — Disposicbes Gerais

1.1. A Copa SP de Rugby Sevens Juvenil 2024 é um evento promovido pela
Federacéo Paulista de Rugby (FPR) e sera denominado “a Copa”.

1.2.

1.3.

Todas as partidas serdo disputadas de acordo com as Leis do Jogo em
vigor conforme estipulado pela World Rugby (WR) com as variantes do
seven-a-side, adotadas pela Confederacao Brasileira de Rugby (CBRu) e
pela FPR, salvo o que estiver disposto em contrario neste Regulamento.
Cabe aos atletas e comissdes técnicas conhecé-las e cumpri-las. Os
presidentes ou representantes legais das entidades de préatica desportiva,
doravante nominadas clubes, participantes da Copa, deverdo encaminhar
um e-mail para secretaria@fprugby.org.br até o dia 26 de setembro de 2024

caso divirjam de algum ponto do presente regulamento.

O siléncio do presidente ou representante legal do clube sera entendido
como anuéncia irrestrita a todos os pontos constantes do regulamento,
incluindo seus direitos e deveres, e que assumem a responsabilidade,
incluida a civil, pela participacdo de sua equipe e de suas atletas na Copa.

Capitulo Il — Disposicdes técnicas

2.1. O calendario das etapas sera o seguinte:

2.2.

2.3.

Data Local Categorias Etapa
28/09 llhabela M15, F15 Regional
29/09 llhabela M17, F17 Regional
19 e 20/10 | S&o José dos Campos F17 Regional
19/10 Sao José dos Campos M19 Regional
20/10 Séo José dos Campos F19 Regional
26/10 Sao José dos Campos | M15, F15, M17 | Regional
03/11 Indaiatuba M17, F17 Regional
09/11 Jacarei M19 Regional
15/11 Guarulhos F19 Regional
23/11 Séo Paulo F15, M17, F19 | Estadual
24/11 Guarulhos M15, F17, M19 | Estadual

A classificacéo final da Copa em cada categoria sera definida pela posi¢cao
dos clubes na Etapa Estadual.

Cada etapa tera seu modo de disputa definido em seu respectivo
Informativo, que sera considerado parte deste Regulamento.
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2.4. Em grupo unico, fase de grupos ou grupo em fase final, os pontos ganhos
em cada partida seréo os seguintes:

3 (trés) pontos ao clube vencedor;
2 (dois) pontos para cada clube em caso de empate;
1 (um) ponto ao clube perdedor; e

0 (zero) pontos em caso de falta de comparecimento (W.O).

2.5. A classificacdo de cada grupo sera definida pelos seguintes critérios,
aplicados apenas nas partidas jogadas no grupo:

2.6.

Maior quantidade de pontos ganhos conforme o item 2.4,
Vencedor do confronto direto;

Maior quantidade de tries marcados;

Maior quantidade de pontos marcados;

Menor quantidade de tries sofridos;

Menor quantidade de pontos sofridos;

Menor quantidade de cartdes vermelhos;

Menor quantidade de cartdes amarelos; e

Sorteio.

Em partidas eliminatérias, ndo havera prorrogacdo. Em caso de empate, o
clube vencedor da partida serd definido pelos seguintes critérios,
englobando todos as partidas jogadas na etapa até entdo, incluindo a
partida empatada:

Maior quantidade de pontos ganhos conforme o item 2.4,
Maior quantidade de tries marcados;

Maior quantidade de pontos marcados;

Menor quantidade de tries sofridos;

Menor quantidade de pontos sofridos;

Menor quantidade de cartdes vermelhos;

Menor quantidade de cartdes amarelos; e

Disputa de chutes aos postes: cada clube deve selecionar um
chutador por rodada dentre os que terminaram a partida. O chute deve

2

CNPJ 08.828.611/0001-34
secretaria@fprugby.org.br



COPA SP DE RUGBY SEVENS JUVENIL 2024
REGULAMENTO

ser um drop kick e cobrado no centro da linha de 22 metros. Em caso
de empate, cada clube deve selecionar outro chutador, sé podendo
repetir o atleta caso todos tenham feito uma tentativa.

2.7. Todos os clubes deverao ter pelo menos 1 (um) jogo de uniforme completo
por equipe, consistindo em:

e Camisas numeradas idénticas;
e Shorts; e
e Meides.
Capitulo Il — Atletas
3.1. Para participacdo na Copa, os clubes deverdo fazer com que todos os

atletas estejam com a seguinte documentacao em dia:

e Todos os jogadores deverdo estar inseridos e aprovados Plataforma
Brasil Rugby (http://painel.sporti.com.br) no maximo 5 (cinco) dias
antes de cada etapa da Copa;

e Atestado médico com data deste ano (2024); e
e RG, CNH ou qualquer documento oficial com foto.

3.2. Apenas poderao participar da Copa os atletas estrangeiros que possuam
RNE (Registro Nacional de Estrangeiro), conforme regulamentacdo da
CBRu.

3.3. Em cada categoria, serdo permitidos:
3.3.1. M15 e F15: masculino e feminino até 15 anos;
3.3.2. M17 e F17: masculino e feminino até 17 anos; e
3.3.3. M19 e F19 (masculino e feminino até 19 anos.

3.4. Qualquer atleta que pretenda jogar em categoria acima da sua faixa etaria
(ou seja, mais novo do que a idade minima estabelecida no item 3.3) devera
apresentar uma declaracao de responsabilidade do atleta (em caso de
menor de idade deve constar seu representante legal), clube e treinador da
equipe.

3.5. Nenhum atleta, de qualquer categoria, podera jogar em mais de 1 (uma)
categoria diferente no mesmo dia.

3.6. Nao ha limite de atletas por equipe.
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3.7. Caso um clube tenha 2 (duas) ou mais equipes em uma mesma categoria
dentro de uma etapa, cada atleta s6 podera fazer parte de uma delas.

3.8. Para um atleta ser elegivel para as Selecdes Paulistas na Copa Cultura
Inglesa 2024 da CBRu, ele deve patrticipar de pelo menos 2 (duas) etapas
da Copa, sendo uma delas obrigatoriamente a Etapa Estadual.

Capitulo IV —Walk Over (W.0.)

4.1. AFPR considerara, apés a analise da Sumula e de outros documentos que
se apresentarem, falta de comparecimento (W.0.) a uma partida, quando
se verificar, sem motivos de for¢ga maior:

4.1.1. O ndo comparecimento em campo de pelo menos 5 (cinco) atletas
devidamente trajados e inscritos, em até 5 (cinco) minutos apés a
hora marcada para o inicio da partida ou o tempo que o arbitro
entender necessario para que a partida possa ser realizada sem
prejuizo a ambas as equipes ou a competicao.

4.1.2. A utilizacdo de atletas irregulares durante a partida, por qualquer
motivo.

4.2. Serao considerados 4 (quatro) tries e 2 (duas) conversdes para a equipe
vencedora por W.O., resultando um placar de 24 x 00 (vinte e quatro a
zero).

Capitulo V — Arbitragem e procedimentos

5.1. Todas as partidas serdo conduzidas por arbitros centrais oficiais da FPR,
que podem ser voluntarios fornecidos pelos clubes e aprovados pela FPR,
e arbitros assistentes provenientes do programa de arbitragem fomentado
pela FPR ou voluntarios fornecidos pelas equipes participantes e
aprovados pela FPR. A designacdo para as etapas sera de
responsabilidade da FPR, juntamente com o seu Comité de Arbitragem.

5.2. Caso necessério, o responsavel pela arbitragem e a organizagédo de cada
etapa podem solicitar juizes de linha para os clubes participantes, que
devem disponibilizar 1 (um) juiz de linha para suas partidas.

5.3. Até 20 (vinte) minutos antes de cada partida cada equipe devera ter a
sumula de jogo devidamente preenchida na plataforma com a nomeacgéao
de no minimo 5 (cinco) e no maximo 12 (doze) atletas.

5.4. As equipes devem seguir o cronograma e localizacbes estabelecidas pela
organizacdo quanto as areas de aquecimento, inicio e fim do aquecimento,
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sorteio (que pode ser feito com o capitdo da equipe ou um representante),
posicionamento na entrada do campo (tunel) dos jogadores que comecarao
a partida e dos reservas e comissdes técnicas nas respectivas zonas
técnicas. Também devem seguir as orientacdes para a saida de todos da
area de jogo apos a partida.

5.5. Serao permitidas 5 (cinco) substituicGes por partida.

5.5.1. Serd adotado o formato “rolling subs”, ou seja, um atleta substituido
pode retornar ao campo.

5.6. A Sumula de cada partida deve conter, necessariamente, 0 nome e
sobrenome de todas os jogadores, a comissao técnica presente, 0s pontos
obtidos por cada uma das equipes, registro de cartdes amarelos ou
vermelhos e o resultado final. A descricdo concreta dos fatos ocorridos de
natureza disciplinar com indicacdo dos seus intervenientes sera feita pelo
arbitro oficial da partida.

5.7. Até 2 (dois) jogadores reservas poderdo entrar em campo ap0s a marcagao
de um try, sempre com o0 jogo parado, para ajudar na hidratacdo dos
companheiros em campo. Esses deverdo estar com um colete de cor
diferenciada ou a camisa de jogo ao contrario.

5.8. Os membros do staff de saude, tanto das equipes, quanto da etapa, podem
acompanhar a partida da lateral do campo, sem atrapalhar o trabalho do
arbitro assistente ou juiz de linha. Também podem entrar em campo a
qualquer momento se houver necessidade de prestar atendimento imediato
a algum jogador.

5.9. Podem ficar na zona técnica no maximo 4 (quatro) pessoas por equipe:
e Manager;
e Treinador;

o Staff de saude (médico ou fisioterapeuta) que pode sair da zona
técnica conforme o item 5.8; e

e Outro staff de saude (médico ou fisioterapeuta) que pode sair da
zona técnica conforme o item 5.8 ou outro treinador (a equipe pode
escolher uma das duas opcgoes).

5.10. No intervalo da partida € permitido aos treinadores e jogadores reservas de
cada equipe entrar no campo de jogo.
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5.11.0 intervalo entre os tempos de cada partida sera de 2 (dois) minutos. O
arbitro chamara as equipes para se reposicionarem quando faltarem 30
(trinta) segundos para o reinicio da partida.

Capitulo VI - Cédigo Disciplinar

6.1.As acOes disciplinares sobre todos os participantes seguirdo a seguinte
ordem hierarquica:

e Sancbes aplicadas pelo arbitro da partida;

e Comissao disciplinar da FPR, com base no Cdédigo Brasileiro de
Justica Desportiva, bem como na Tabua de Infracdes e Penalidades
Especificas do Rugby, aprovada pelo Conselho Nacional do Esporte
(CNE);

e Em caso de recurso, o Pleno do Tribunal de Justica Desportiva da
FPR.

Capitulo VIl — Saude e seguranca

7.1. Nenhuma partida podera ocorrer sem que haja 1 (uma) ambulancia e/ou
socorrista com certificacdo Nivel 1 de Bem-Estar dos Jogadores da WR
(Primeiros Socorros no Rugby) devidamente identificado. A ambulancia
e/ou socorrista deve ter material para imobilizacdo e remocéo de atletas
lesionados, incluindo talas de imobilizacéo, colar cervical (P, M e G) e
prancha completa com as amarrac¢des funcionais.

7.2. A sequéncia do atendimento médico € de responsabilidade do clube ao
qual o atleta é filiado.

7.3. Caso ambulancia e/ou socorrista tenha que fazer alguma remocao e néo
haja outra ambulancia no local, a continuidade da partida deve ser definida
entre o arbitro e os responsaveis das equipes. A decisdo da continuidade
da partida deve ser unanime entre as 3 (trés) partes. Para que isso
aconteca, € obrigatério a presengca de ao menos 1 (um) socorrista com
certificacdo Nivel 1 de Bem-Estar dos Jogadores da WR (Primeiros
Socorros no Rugby) e da apresentacdo de um plano de emergéncia para
remocao dos participantes.

7.4. Em caso de suspeita de concussao, sera aplicado o protocolo “Identificar e
Remover”, conforme o item 3.24 das Leis do Jogo da WR. O arbitro em
campo pode determinar que um atleta com suspeita de concussao saia da
partida. A suspeita de concussdo pode ser declarada pelo staff de saude
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da etapa (ambuléncia e/ou socorrista), pelo staff de saude do clube ou pelo
préprio arbitro.

7.4.1. Caso um atleta tenha uma suspeita de concusséo, ele sé pode voltar
a jogar na mesma etapa quando liberado por um médico ou
profissional da saude. Caso ndo seja médico, o profissional de saude
deve ter no minimo a certificacdo Nivel 2 de Bem-Estar dos
Jogadores da WR (Cuidados Imediatos no Rugby).

7.5. O responsavel pela arbitragem ou o representante da FPR pode
interromper a partida unilateralmente, sempre que houver risco a
integridade fisica dos participantes.

Capitulo VIl — Antidoping

8.1. A FPR segue o modelo da WR quanto a aplicacdo das Leis Antidoping,
conforme a Regulamentacéo 21 da entidade, que tem como base a lista de
substancias proibidas reguladas pela Agéncia Mundial Antidoping (WADA).
Cabe aos participantes conhecé-las e cumpri-las. Deve-se seguir as
normas da Autoridade Brasileira de Controle de Dopagem (ABCD).

Capitulo IX — Punicbes

9.1. O atleta que receber 1 (um) cartdo vermelho estara automaticamente
suspenso do jogo subsequente de sua equipe na Copa, além de eventuais
puni¢cdes do Tribunal de Justica Desportiva do Rugby (TJD), que deverao
ser cumpridas apos a efetiva publicacdo da sentenca.

9.2. O atleta que receber 2 (dois) cartdes amarelos em jogos distintos, estara
automaticamente suspenso do jogo subsequente de sua equipe na Copa,
além de eventuais puni¢cdes do TJD, que deverdo ser cumpridas apos a
efetiva publicacdo da sentenca.

9.3. O atleta que receber 2 (dois) cartdes vermelhos serd suspenso
automaticamente do restante da Copa, além de eventuais punic¢des do TJD,
que deverdo ser cumpridas apoés a efetiva publicagéo da sentenca.

Capitulo Xll — Disposicéo Final

10.1. Em caso de duvidas de interpretacdo ou omissao deste regulamento e de
seus efeitos, a FPR, através de sua diretoria e seus representantes,
resolvera o caso.

Sao Paulo, 25 de setembro de 2024.
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