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REGULAMENTO TORNEIO REGIONAL - COPA CAIPIRA DE RUGBY XV MASCULINA 2025

Capitulo | - Disposiges Gerais

A COPA CAIPIRA DE RUGBY XV 2025, Categoria Adulta Masculino, é promovido pelos clubes
da regido do Vale do Paraiba (Doravante “Liga do Vale” regido 012) sendo aportada pela Federagao
Paulista de Rugby e sera denominado “Torneio”. Todas as partidas serdao disputadas de acordo com
as Leis do jogo em vigor conforme estipulado pelo WR e adotadas pela “Liga do Vale”. Cabe aos
atletas e comissdes técnicas conhecé-las e cumpri-las. Para participacdo do torneio, todas as
equipes e jogadores deverdo estar em dia com suas contribuicdes financeiras, que serdo
diretamente utilizadas para o torneio, e caso haja excedente, serdo devolvidos para os clubes.

Capitulo Il - Modo de disputa

O Torneio contard com a participacdo de 3 clubes da regido do Vale do Paraiba que
custeard um valor de R$100,00 reais para a Liga do Vale arcar com despesas de premiacdo. O
modelo de realizagdo das partidas serdo pontos corridos de jogos de todos contra todos, seguindo
o critério Vitdria 4 pontos na classificacdo, empate 2 pontos na classificagdo. Os critérios de
classificagdo seguirdo a seguinte ordem: 19 Pontos Obtidos; 22 Numero de vitdrias 32 Saldo de
pontos; 49 Tries feitos; 52 Menos cartées vermelhos; 52 Menos cartdes amarelos; 62 confronto
direto; se permanecer o empate em todos os critérios sera realizado um sorteio para definir a
classificacdo entre times empatados apds a ultima rodada.

2.1- Realizacdo das partidas: Todas as equipes jogardo entre si em turno Unico conforme tabela
enviada e aprovada pelas equipes. Ao final as equipes serdo ranqueadas de 12 a 39. Caso tenha
alguma equipe que desistiu do torneio, todos os jogos contra aquela equipe, serdo considerados
W.0O. Os jogos poderdo terminar empatados. Todos os jogos acontecerdo na regido do Vale do
Paraiba, sendo todos os jogos da rodada no mesmo campo ou em campos distintos.

2.3- As partidas poderdo ser adiadas e/ou alteradas apenas por determinacdo da Liga do Vale, FPR,
do drbitro e por motivo de forca maior. Caso uma partida ndo possa ser iniciada por motivo de
forca maior, a Liga do Vale convocard os representantes de ambos os clubes para, em comum
acordo, determinar-se uma nova data. Ndo havendo acordo entre os clubes, a FPR e Liga do Vale
determinard a nova data, ao seu exclusivo critério. Caso qualquer partida iniciada seja
interrompida antes do término do primeiro tempo de jogo por motivo de forca maior (situacGes e
eventos notdrios e incontornaveis que impossibilitem a continuagdo da partida com seguranga por
razGes alheias aos participantes), e ndo possa prosseguir em tempo razoavel, a critério do arbitro
da partida, uma nova data serd marcada para que ocorra uma nova partida, desconsiderando-se o
placar até entdo obtido. Caso a partida iniciada seja interrompida por razdes de forga maior apds o
final do primeiro tempo inteiramente disputado e ndao havendo condi¢do de prosseguir em tempo
razodvel, a exclusivo critério do drbitro da partida, a partida podera ser finalizada e serd
contabilizado para efeito de tabela o placar do jogo até o momento da interrupcao.



Capitulo Il - Walk Over (W.0.)

A Liga do Vale considerard, apds a andlise da Sumula e de outros documentos que se
apresentarem, a falta de comparecimento (W.0.) a uma partida, quando se verificar, sem motivos
de forca maior:

3.1 Sera considerado W.0O., quando se verificar:

- O ndo comparecimento em campo de pelo menos 12 atletas devidamente trajados e inscritos, em
até 30 minutos apds a hora marcada para o inicio da partida ou o tempo que o darbitro entender
necessario para que a partida possa ser realizada sem prejuizo a ambas as equipes

- Serd considerado W.0. em favor da equipe que estiver escalada para partida contra o time da
vaga nao preenchida, conforme afirmado no item 2.1 desse regulamento. Serdo considerados 4
tries e 2 conversdes (24 pontos) para a equipe vencedora por W.O., resultando um placar de 24 x
00.

Capitulo IV — Arbitragem:

Cada partida deve ter 1 ARBITRO CENTRAL (arbitros da Liga, FPR, arbitros oferecidos por
outros clubes em formacdo ou n3o), 2 AUXILIARES e 1 MESARIO (podendo ser 2) para controle de
dados da partida. - Para participar da Copa, cada clube devera disponibilizar 1 ARBITRO AUXILIAR
para que o mesmo esteja disponivel para os jogos da Copa que sejam de seu clube - O CLUBE SEDE
devera disponibilizar pelo menos 1 MESARIO para que seja feito o devido controle de dados da
partida. E de responsabilidade da Liga do Vale e do clube sede que todas as partidas tenham
arbitragem.

No caso de ndo comparecimento do arbitro designado para a partida, um dos arbitros

assistentes serd nomeado, por consenso entre os capitdes, para a conducdo da partida, devendo
um dos arbitros assistentes de mesa, assumir o posto de novo arbitro assistente. Ndo havendo
consenso, um sorteio sera realizado para definir qual arbitro assistente devera conduzir a partida.
Caso exista no local do jogo outro arbitro capacitado para conduzir a partida e os capitdes
concordem, ele podera ser convidado para conduzir a partida. Em nenhum caso, mesmo que haja
acordo dos representantes dos clubes se podera prosseguir oficialmente uma partida que tenha
sido suspensa pelo arbitro oficial designado. O responsavel pela equipe devera entregar ao arbitro
oficial, em um prazo de no minimo 30 minutos antes da hora fixada para o inicio do jogo, a sumula
e os documentos comprobatérios dos atletas que fardo parte do jogo. O mesario disponibilizado
pelo clube sede serd o responsavel pelo preenchimento da sumula do jogo, do qual deverdo
constar os nomes dos jogadores intervenientes, os pontos obtidos por cada uma das equipes e o
resultado. A descricdo concreta dos fatos ocorridos de natureza disciplinar com indicacdo dos seus
intervenientes sera feita pelo arbitro oficial da partida.
Os clubes participantes da Copa Caipira de 2025 deverdo designar no minimo 1 pessoa para
realizar o programa de formagdo de arbitros centrais, auxiliares de linha e de mesa que podera ser
ministrado pela FPR ou entdo pela Liga do Vale, os cursos acontecerao antes e durante o andar do
torneio e serd comunicado sua data com antecedéncia.



Capitulo V - Cédigo Disciplinar
As acGes disciplinares sobre todos os participantes seguirdo a seguinte ordem hierarquica:
- Sangdes aplicadas pelo arbitro oficial da partida;

- Comissdo disciplinar da Federacdo Paulista de Rugby — FPR, com base no Cddigo Brasileiro de
Justica Desportiva, bem como na Tabua de Infra¢Ges e Penalidades Especificas do Rugby, aprovada
pelo CNE;

- Em caso de recurso o Pleno do Tribunal de Justica Desportiva da FPR. Para fins de transparéncia e
comunicac¢do o email da comissao disciplinar é o tid@fprugby.org.br

Capitulo VI - Inscrigoes dos atletas

Em hipdtese alguma um jogador podera jogar por 2 equipes no mesmo Torneio. Podera ser
feito o empréstimo de jogador a outros clubes desde que o mesmo esteja devidamente registrado
na plataforma Brasil Rugby e que um e-mail seja encaminhado para a Liga do Vale e FPR
informando com nome e RG o atleta que serd emprestado temporariamente, o atleta em si, nao
poderd jogar por mais nenhum outro clube. Os times deverdo realizar o cadastro dos atletas na
plataforma Brasil Rugby 5 dias antes do inicio do torneio, e 2 dias antes de suas partidas confirmar
no sistema a lista de atletas que participardo da partida, a lista/sumula deverad ser virtual e
conferida pela equipe de arbitragem designada para aquele jogo. Sera responsabilidade dos
arbitros e auxiliares preencher a sumula do sistema. Em caso de problemas técnicos e ndo for
possivel utilizar o sistema online da plataforma Brasil Rugby, a simula do jogo podera ser impressa
e os dados da partida serdo preenchidos a mao para serem lancados posteriormente no sistema
pela equipe de arbitragem.

E de exclusiva responsabilidade dos clubes o controle da habilitacdo de seus atletas que
serdo incluidos no sistema e nas sumulas, conforme o Cédigo Brasileiro de Justica Desportiva. Para
gue um jogador esteja apto a participar de uma partida, ele devera estar no sistema Brasil Rugby
com 10 dias de antecedéncia e a lista de escalacdo devera ser confirmada até a terca-feira as
23H59 antes do final de semana que ocorrera o jogo.

Para participacao no Torneio, os clubes deverdo garantir que todos os atletas estejam com todos os
seguintes documentos em dia:

- Foto atualizada

- Atestado médico com data deste ano (2024) — sendo responsabilidade de cada clube garantir que
seus atletas tenham condicdes fisicas de participar do torneio;

- RG, CNH ou qualquer documento oficial com foto, devendo ser apresentada toda partida;

- Termo de responsabilidade para atletas — (documento desenvolvido pela CBRU e disponivel no
CNRU); Declaracdo de menores de 18 anos: - Autorizagdo por escrito com ciéncia de participacdo
dos atletas, pais ou responsavel legal, médica, federagdo, clube e treinador(a); O Clube que utilizar
algum atleta nascido em 2008 na 12 linha ou 2009 (nesse caso NAO podendo ser utilizado na 12
nem da 22 linha) devera apresentar declaracdo assinada pelos Pais do atleta dando ciéncia que sdo
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sabedores dos riscos inerentes a essa ac¢do, isentando a FPR e os arbitros de qualquer
responsabilidade civil ou criminal que possam a vir a ocorrer. A equipe devera, também, elaborar
declaracdo informando que o atleta tem condi¢Ges fisicas e técnicas de jogar na posicao de 12
linha, para os nascidos em 2008 e nas demais posi¢cdes para os nascidos em 2009. Sendo
responsabilidade de cada clube coletar esse documento e manter arquivada a declaracgao.

Os jogadores que ndo estiverem identificados com seu documento de identificacdo
(documentos com fotos, exemplo RG, CNH, Passaporte, RNM e Identidade Profissional) NAO
poderdo participar do jogo. NAO serdo aceitos documentos de estudantes.

Capitulo VII - Campos de Jogo:

O campo apresentado para a realizacdo dos jogos devera possuir os requisitos minimos de
piso das Leis do Jogo do WR, e apresentar dimensGes, marcagOes, areas de escape, e postes com
protetores conforme as mesmas Leis. O campo utilizado para os jogos podera ser em uma Unica
sede ou também podera ser realizado em locais distintos sendo intitulado como CASA x VISITANTE.
Sera solicitado pela Liga do Vale que pelo menos 2 rodadas sejam feitas em uma Unica sede (a
serem definidas com no minimo 30 dias de antecedéncia).

Capitulo VIII - Ambulancia e socorrista

A equipe sede da rodada deverd apresentar 30 minutos antes do inicio da partida uma
ambulancia com socorrista, uma alternativa para remog¢do em caso de saida da ambuladncia, e um
plano de acdo emergencial, que consiste em ter um carro pré-definido para a facil remocdo do
lesionado e o érgdo de salude que o atleta serd encaminhado. Caso ndo seja possivel apresentar a
ambulancia, a equipe sede devera ter uma equipe com no minimo 2 socorristas (um desse precisa
ter o curso de 12 Socorros da World Rugby) e um veiculo pré-definido para a remogao. Os custos
da ambulancia e/ou socorristas serd de responsabilidade da equipe sede e podem ser divididos
entre as equipes que jogardo entre si ou entre os clubes que realizardo a rodada em uma Unica
sede.

Neste caso, o arbitro poderd esperar até 30 minutos a chegada da ambulancia / socorrista
ou o tempo que o arbitro entender necessario para que a partida possa ser realizada sem prejuizo
a ambas as equipes, desde que o hordrio do inicio da partida ndo atrapalhe o bom andamento do
jogo ou dos demais jogos que serdo realizados no mesmo local.

No caso do clube sede ndo apresentar a ambulancia e socorrista no prazo estipulado, o arbitro ndo
iniciara o jogo, preencherd a simula e fara o relatério que serd enviado aos demais times.

Caso a ambulancia e a alternativa com socorrista tenham que fazer alguma remocado, a
continuidade da partida deve ser definida entre o arbitro e os capitdes das equipes, e a decisdo da
continuidade ou ndo da partida deve ser unanime entre as 3 partes.

Recomenda-se que todas as equipes mandantes possuam um plano de agdo emergencial,
disponibilizando carros de facil deslocamento para a remoc¢do dos lesionados, um responsavel em
fazer esse transporte, e uma relacdo de locais onde levar em caso de emergéncias. A sequéncia do
atendimento médico é de responsabilidade do clube ao qual o atleta é filiado, sendo os dois clubes



responsaveis apenas pelo primeiro atendimento (médico / socorrista) em campo e remogdo do
lesionado até o hospital, quando necessario.

Capitulo IX - Realizagdo das Partidas

As partidas do Torneio serdo realizadas de acordo com as “Leis do Jogo”, editadas pela
“WORLD RUGBY” e ficardo sujeitas as normas deste regulamento e as determinaces constantes
dos comunicados emitidos pela FPR, ao abrigo dos seus Estatutos e Regulamentos.

- As partidas serdo disputadas por equipes de 15 (quinze) jogadores, podendo ser utilizados
jogadores reservas e nas condi¢des previstas nas Leis do Jogo.

- Todos os jogadores devem estar uniformizados (camisas numeradas, shorts e meides iguais).

- As sumulas dos jogos terdo no maximo 30 (trinta) jogadores, sendo no minimo 05 (cinco)
especialistas na primeira linha e devidamente identificados na sumula.

- As substituicdes permitidas serdo: Para o incentivo ao desenvolvimento dos clubes da regido e
também para a abertura de oportunidades, ndo existird uma quantidade mdéxima de substituicGes,
podendo retornar ao jogo novamente o jogador que foi substituido.

- Nenhuma equipe podera iniciar a partida com menos de 12 (doze) jogadores, mas os restantes
poderdo entrar em campo no decurso do jogo, com autorizacdo do arbitro.

- No decurso do jogo somente poderdo permanecer junto a area do jogo um treinador, até dois
profissionais de saude (médico ou fisioterapeuta) e duas pessoas para levar dgua e suporte para
chutes, no maximo de cinco pessoas, além dos jogadores reservas, desde que devidamente
identificados e autorizados pelo arbitro.

- O técnico, os dois responsaveis pela dgua e os jogadores reservas devem ficar na drea designada
pela arbitragem.

- O médico ou socorrista poderd entrar na area do jogo para prestar assisténcia a um jogador
lesionado nas condicGes expressas nas Leis do Jogo.

- Fica proibido ao técnico entrar na area de jogo durante a partida, podendo entrar apenas os dois
responsaveis pela dgua.

- No intervalo dos jogos é permitido ao treinador e jogadores reservas de cada equipe entrar na
area do campo de jogo.

Durante o intervalo as equipes poderdao regressar aos vestidrios, desde que isto tenha sido
previamente acordado com o arbitro antes do inicio do jogo, sem ultrapassar o periodo de dez
minutos.

- Ficard a critério do arbitro e do médico / socorrista da partida a concessdo ou ndo de breve pausa
para hidratacdo dos jogadores durante a partida, ndo excedente a 1 (um) minuto, caso as
condicGes ambientais (calor excessivo) assim o requeiram.



Capitulo X — Antidoping

A Liga do Vale segue o modelo da World Rugby quanto a aplicacdo das Leis Antidoping,
conforme a Regulamentagdo 21 da Federagdo Internacional, que tem como base alista de
substancias proibidas reguladas pela Agéncia Mundial Antidoping (WADA). Cabe aos participantes
conhecé-las e cumpri-las. Deve-se seguir as normas da Autoridade Brasileiro de Controle de
Dopagem. A CBRu possui também um Regulamento antidoping, disponivel no site
www.brasilrugby.com.br Todos os jogadores estdo também sujeitos a este regulamento e suas
puni¢cdes. Fica facultado a Liga a realizagdo de exames antidoping apds as partidas, ocorrendo
sorteio de 2 atletas por equipe, dentre todos que constam em sumula ao final das partidas. A
legislacdo nacional referente a antidoping sera a utilizada para fins de sanc¢des, sem prejuizo de
sangoes disciplinares a critério dos 6rgdos competentes dos clubes, federa¢des e CBRu.

Capitulo XI — Punig¢des Cadastro de atletas:

O clube que dispuser de jogador irregular, com decisdo confirmatdria do TJD, perdera os
pontos que eventualmente tiver adquirido na partida, bem como perdera mais 5 pontos na
classificagdo geral do torneio, além de multa a ser aplicada pelo TID, conforme artigo 214 do CBIJD.
O resultado da partida permanecerd o mesmo, ndo contabilizando para critérios de desempate,
conforme § 22 do artigo 214 do CBJD. No caso de reincidéncia, o clube perderd os pontos do jogo,
e deverd pagar uma multa de R$1.000,00 no dmbito administrativo para a Liga do Vale, sendo
dividido entre todos os clubes da Liga, além da possivel multa desportiva aplicada pelo TJD.

Cartées: O atleta que receber cartdo vermelho estard automaticamente suspenso do jogo
subsequente de sua equipe no Torneio, além de eventuais puni¢cdes do Tribunal de Justica
Desportiva do Rugby caso a conduta seja identificada como extraordinariamente indisciplinar, que
deverdo ser cumpridas apds a efetiva publicacdo da sentenca. O atleta que receber 3 cartdes
amarelos em jogos distintos, estard automaticamente suspenso do jogo subsequente de sua
equipe no Torneio, além de eventuais puni¢des do Tribunal de Justica Desportiva do Rugby caso a
conduta seja identificada como extraordinariamente indisciplinar, que deverdo ser cumpridas apds
a efetiva publicacdo da sentenca. O atleta que receber 2 (dois) cartées amarelos na mesma partida,
convertendo-os em cartdo vermelho, terd que cumprir a suspensdo automdtica no jogo
subsequente de sua equipe no Torneio, além de eventuais puni¢cdes do Tribunal de Justica
Desportiva do Rugby caso a conduta seja identificada como extraordinariamente indisciplinar, que
deverdo ser cumpridas apods a efetiva publicacdo da sentencga. Os cartdes amarelos, nesta hipdtese,
ndo serdo computados para a apuracdo da regra descrita no item acima.

- O clube o qual ndo designar arbitro auxiliar para rodada que participard, sera atribuido WO de
arbitragem, devendo pagar a Liga do Vale uma multa no valor de R$150,00 por arbitro ausente,
que serdo utilizados para reembolsar os arbitros que deverdo cobrir a auséncia, que deverdo
receber um adicional de 100% do estabelecido para condi¢des normais, e o excedente sera
distribuido entre os demais clubes.

- A agremiagdo ao qual for atribuido W.O. perderd 5 pontos conforme ja determinado nesse
Regulamento.



- O clube ao qual for atribuido um W.0., devera reembolsar os gastos que ocorreram com
transporte, aluguel de campo, arbitragem e ambulancia da Liga.

Capitulo Xl - Disposi¢ao Final

Em caso de duvidas de interpretacdo ou omissdo deste regulamento e de seus efeitos, a
Liga do Vale através de sua comissdo de organizacdo do torneio, resolvera o caso.

Pindamonhangaba, 24 de Fevereiro de 2025.




